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Panasonic

Vidéoprojecteur a cristaux liquides

Instructions d’utilisation

Numéro de modéle PT‘AEQOOE

FRANCAIS

Avant d'utiliser cet appareil, lire attentivement ces instructions et conserver ce
manuel pour pouvoir I'utiliser ultérieurement.
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Cher client Panasonic:

Ce mode d’emploi vous donne toutes les informations concernant ['utilisation
de ce projecteur. Nous espérons qu’il vous aidera a utiliser au mieux votre
nouvel appareil, et que votre projecteur a cristaux liquides Panasonic vous
donnera entiére satisfaction.

Le numéro de série du produit se trouve au bas du produit. Le noter dans
I'espace prévu ci-dessous et conserver ce manuel pour le cas ou des
réparations seraient nécessaires a I'avenir.

Numéro de modele: PT-AE9S00E

Numéro de série:

NOTES IMPORTANTES
CONCERNANT LA SECURITE

AVERTISSEMENT: CET APPAREIL DOIT ETRE RELIE A LA TERRE.

ATTENTION: Afin d’éviter des dommages qui risquent de causer un
incendie ou des chocs électriques, ne pas exposer cet
appareil a la pluie ou a ’lhumidité.

Décret 3 d’information sur le bruit des machines. GSGV, 18 janvier 1991:
Le niveau de pression sonore a la hauteur de I'opérateur est inférieur ou
égal a 70 dB (A) selon ISO 7779.

AVERTISSEMENTS:

1) Débrancher I'appareil de sa prise secteur lorsque celui-ci n’est pas
utilisé pendant une longue période.

2) Pour prévenir tout risque d’électrocution, ne retirez pas le capot. Cet
appareil ne contient aucune piece réparable par I'utilisateur. Confiez les
réparations a un technicien qualifié.

3) Ne pas retirer la goupille de mise a la terre de la fiche d’alimentation.
Cet appareil est équipé d’une fiche d’alimentation de type mise a la terre
a trois broches. Cette fiche ne s’adapte que sur une prise de secteur de
type mise a la terre. Il s’agit d’'une caractéristique de sécurité. S'il n’est
pas possible d’insérer la fiche dans la prise, contacter un électricien. Ne
pas invalider le but de la mise a la terre.

2-FRANCAIS
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PRECAUTION:

Afin d’assurer une conformité continue, respecter les instructions
d'installation suivantes comprenant I'utilisation du cordon d’alimentation et
des cébles d’'interface blindés fournis lors de la connexion a un ordinateur
ou a un dispositif périphérique. Si le port sériel est utilisé pour connecter
un ordinateur personnel afin de commander le projecteur depuis
I'extérieur, il faut utiliser le cable d’interface sériel en option RS-232C avec
une ame en ferrite. Tout changement ou modification non autorisé & cet
équipement annule I'autorité de faire fonctionner cet appareil.
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IMPORTANT: FICHE MOULEE (GB seulement)
POUR VOTRE SECURITE, LISEZ ATTENTIVEMENT LE TEXTE SUIVANT.

Cet appareil est fourni avec une fiche secteur moulée a trois broches sare et
pratique. Un fusible de 13 ampéres est fixé a cette fiche. Si le fusible doit
étre remplaceé, veillez a ce que le nouveau fusible ait une valeur nominale de
13 ampeéres et qu’il soit approuvé par ASTA ou BSI a BS1362.

Assurez-vous que le corps du fusible porte bien la marque ASTA > ou la
marque BSI @ .

Si la fiche contient un couvercle de fusible amovible, veillez a bien le
remettre en place une fois que le fusible a été remplacé. Si vous perdez le
couvercle du fusible, la fiche ne doit pas étre utilisée avant qu’'un nouveau
couvercle ait été mis en place.

Vous pouvez acheter un couvercle de fusible de remplacement dans un
Centre de Dépannage Agréé.

Si la fiche moulée fixée n’est pas adaptée a votre prise secteur
domestique, il faut retirer le fusible, couper la prise et la jeter. Si vous
insérez la fiche sectionnée dans n’importe quelle prise de 13 amperes,
vous risquerez un choc électrique grave.

Si vous devez fixer une nouvelle fiche, respectez le code de cablage indiqué
ci-dessous.
En cas de doute, adressez-vous a un électricien qualifié.

AVERTISSEMENT: — CET APPAREIL DOIT ETRE MIS A LA TERRE.
IMPORTANT: — Les fils du conducteur secteur de cet appareil sont colorés
selon le code suivant: —

Vert et jaune: Terre

Bleu: Neutre

Brun: Electrisé

Comme les couleurs des fils du conducteur secteur de cet appareil peuvent
ne pas correspondre aux marques colorées identifiant les bornes de votre
fiche, procédez de la maniére suivante.

Le fil de couleur VERT ET JAUNE doit étre raccordé a la borne de la
fiche marquée de la lettre E ou du symbole de terre —_L ou colorée en
VERT ou VERT ET JAUNE.

Le fil de couleur BLEU doit étre raccordé a
la borne de la fiche marquée de la lettre N
ou colorée en NOIR.

FUSIBLE
Le fil de couleur BRUN doit étre raccordé a

la borne de la fiche marquée de la lettre L ou
colorée en ROUGE.

Remplacement du fusible - Ouvrez le logement du
fusible a I'aide d’un tournevis et remplacez le
fusible.

4-FRANCAIS
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Précautions de sécurité
AVERTISSEMENT

Si ’on remarque une émission de fumée, d’odeurs suspectes ou de

bruits provenant du projecteur, débrancher la fiche du cordon

d’alimentation de la prise de courant.

® Ne pas continuer d’utiliser le projecteur dans ces cas, autrement cela peut
entrainer un incendie ou des chocs électriques.

® Apres s’étre assuré que de la fumée ne se dégage plus, s’adresser a un
centre technique agréé et demander que les réparations nécessaires
soient faites.

® | e fait de réparer le projecteur soi-méme est trées dangereux, et ne doit
jamais étre fait.

Ne pas installer ce projecteur dans un endroit qui n’est pas assez

résistant pour supporter le poids du projecteur.

® Si lemplacement d’installation n’est pas assez résistant, le projecteur
risque de tomber et causer de graves blessures et (ou) des dommages.

Demander a un technicien qualifié d’installer le projecteur par exemple

s’il est installé au plafond.

® Si I'installation n’est pas faite correctement, cela peut entrainer des
blessures ou des chocs électriques.

Si de I'’eau ou des objets étrangers entrent dans le projecteur, si le

projecteur tombe, ou si le boitier est endommagé, débrancher

immédiatement la fiche du cordon d’alimentation de la prise de courant.

® Si I'on continue d’utiliser le projecteur dans cette condition, cela peut
entrainer un incendie ou des chocs électriques.

® S’adresser a un centre technique agréé pour que les réparations
nécessaires puissent étre faites.

Ne pas surcharger la prise de courant.

® Si I'alimentation est surchargée (par exemple, par 'utilisation de trop
d’adaptateurs), cela risque de faire surchauffer le projecteur et peut
entrainer un incendie.

Ne pas retirer le capot ou le modifier.

® Des hautes tensions qui peuvent causer de graves blessures sont
présentes a l'intérieur du projecteur.

® Pour toute inspection, réglage ou réparation, s’adresser a un centre
technique agréeé.

Nettoyer la fiche du cordon d’alimentation régulierement afin d’éviter

toute accumulation de poussiére.

® Si de la poussiere s’accumule sur la fiche du cordon d’alimentation, 'humidité
peut endommager l'isolant et entrainer un incendie. Débrancher la fiche du
cordon d'alimentation de la prise de courant et 'essuyer avec un tissu sec.

® Si le projecteur n’est pas utilisé pendant une période prolongée,
débrancher la fiche du cordon d’alimentation de la prise de courant.

6-FRANCAIS
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Faire attention & ne pas endommager le cordon d’alimentation.

® Ne pas endommager le cordon d’alimentation, ne pas le modifier, ne pas
le placer sous des objets lourds, ne pas le chauffer, ne pas le placer prés
d'objets chauffants, ne pas le tordre, ne pas le plier ou le tirer
excessivement et ne pas le rouler en boule.

® Si le cordon d’alimentation est endommagé, cela peut entrainer un
incendie et des chocs électriques.

® Si le cordon d’alimentation est endommagé, le faire réparer par un centre
technique agréé.

Ne pas manipuler le cordon d’alimentation avec les mains mouillées.

® Cela peut entrainer des chocs électriques.

Brancher la fiche du cordon d’alimentation fermement dans la prise de

courant.

® Si la fiche n’est pas complétement insérée, cela peut entrainer des chocs
électriques ou la faire surchauffer.

® Si la fiche est endommagée ou la plaque de la prise desserrée, celles-ci
ne devraient pas étre utilisées.

Ne pas placer le projecteur sur des surfaces instables.

® Si le projecteur est placé sur une surface qui est inclinée ou instable, il
risque de tomber ou de se renverser et cela peut causer des blessures ou
des dommages.

Ne pas placer le projecteur dans I’eau ou ne pas le laisser se mouiller.
® Sinon cela peut causer un incendie ou des chocs électriques.

Ne pas placer des récipients de liquide sur le projecteur.

® Si de l'eau se renverse sur le projecteur ou pénétre dans celui-ci, il y aura
risque d’incendie ou d’électrocution.

® Si de I'eau entre a l'intérieur du projecteur, entrer en contact avec un
centre technique agréé.

Ne pas mettre d’objets étrangers dans le projecteur.

® Ne pas insérer d’objets métalliques ou inflammables dans les orifices de
ventilation ou les faire tomber sur le projecteur, car cela peut causer un
incendie ou des chocs électriques.

Veiller a ce que les bornes + et - des piles n’entrent pas en contact

avec des objets métalliques tels que colliers ou épingles a cheveux.

® Sinon, les piles risquent de fuir, de surchauffer, d’exploser ou de prendre feu.

® Ranger les piles dans un sac en plastique, et ne pas les ranger a
proximité d’objets métalliques.

Pendant un orage, ne pas toucher le projecteur ou le cable.
® || y a risque d’électrocution.

Ne pas utiliser I’'appareil dans un bain ou une douche.
® |l y a risque d’incendie ou d’électrocution.

FRANCAIS-7
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Ne pas regarder directement dans I’objectif pendant que le projecteur

fonctionne.

e Une lumiére intense est émise par I'objectif du projecteur. Si I'on regarde
directement dans cette lumiere, elle risque de causer des blessures et de
graves lésions aux yeux.

e Veiller particulierement a ce que les enfants ne regardent pas dans I'objectif.
En outre, éteindre le projecteur si on le laisse sans surveillance.

Veillez a ce que le faisceau lumineux n’éclaire pas directement votre

peau pendant que vous utilisez le projecteur.

e Une lumiére intense est émise par I'objectif du projecteur. Si vous vous
placez dans ce faisceau lumineux, celui-ci risquera de vous blesser ou de
vous abimer la peau.

Ne pas placer les mains ou autres objets prés de I'orifice de sortie d’air.

® De l'air chaud sort par l'orifice de sortie d'air. Ne pas placer les mains, le
visage ou d’autres objets qui ne peuvent résister a la chaleur pres de cette
sortie d’air [laisser un espace d’au moins 10cm (4”)], sinon des brdlures ou
des dommages risqueraient de s’ensuivre.

Le remplacement de la lampe ne doit étre effectué que par un technicien

qualifié.

® | a lampe a une pression interne élevée. Si elle est manipulé
incorrectement, une explosion peut s’ensuivre.

® La lampe peut étre facilement endommagé si elle est heurté contre des
objets durs ou si on le laisse tomber et des blessures et des mauvais
fonctionnements peuvent s’ensuivre.

Lors du remplacement de la lampe, la laisser refroidir pendant au

moins une heure avant de la manipuler.

® Le couvercle de la lampe devient trés chaud, et on risque de se brdler si
on le touche.

Avant de remplacer la lampe, veiller a débrancher la fiche du cordon
d’alimentation de la prise de courant.
® || y a risque d’électrocution ou d’explosion.

Ne pas laisser des enfants ou des animaux domestiques toucher la

télécommande.

® La télécommande fournie peut étre utilisée non seulement pour faire
fonctionner le projecteur, mais aussi pour faire fonctionner d’autres appareils
tels que des climatiseurs ou des appareils électriques, en les programmant
a laide de la fonction d’apprentissage. Si la télécommande est utilisée de
facon inadéquate, on risque de causer un incendie ou des blessures.

e Aprés avoir utilisé la télécommande, la ranger hors de portée des enfants
ou des animaux domestiques.

8-FRANCAIS

9/96



CE-CN OUTILLAGES et LOISIRS

Attention

Ne pas obstruer les orifices d’entrée et de sortie d’air.

® Cela risque de faire surchauffer le projecteur, et causer un incendie ou
endommager le projecteur.

® Ne pas installer le projecteur dans des endroits étroits, mal ventilés tels
que des placards ou des étageres.

Ne pas installer le projecteur dans des endroits humides ou

poussiéreux ou dans des endroits ou le projecteur peut entrer en

contact avec de la fumée ou la vapeur. »

® | 'utilisation du projecteur dans de telles conditions peut causer un
incendie ou des chocs électriques.

Pour débrancher le cordon d’alimentation, tenir la fiche et non pas le

cordon.

® Si le cordon d’alimentation est tiré, le cordon sera endommagé et cela peut
causer un incendie, des courts-circuits ou des chocs électriques sérieux.

Débrancher toujours tous les cables avant de déplacer le projecteur.
® Le fait de deplacer le projecteur avec des cables branchés peut endommager
les cables, ce qui pourrait causer un incendie ou des chocs électriques.

Ne pas placer d’objets lourds sur le projecteur.
® Cela peut déseéquilibrer le projecteur et le faire tomber, ce qui peut
entrainer des dommages ou des blessures.

Ne pas court-circuiter, chauffer ou démonter les piles, et ne pas les

mettre dans I'’eau ou dans le feu.

® Sinon, les piles risqueront de surchauffer, de fuir, d’exploser ou de
prendre feu, et donc de causer des brilures ou d’autres blessures.

Lorsqu’on insére les piles, veiller a ce que les polarités (+ et -) soient

bien respectées.

® Sil'on insére les piles incorrectement, elles risqueront d’exploser ou de
fuir, ce qui peut causer un incendie, des blessures ou une contamination
du logement des piles et de la zone environnante.

Utiliser uniquement les piles spécifiées.

® Sil'on utilise des piles incorrectes, elles risqueront d’exploser ou de fuir,
ce qui peut causer un incendie, des blessures ou une contamination du
logement des piles et de la zone environnante.

Ne pas mélanger des piles usées et des piles neuves.

® Sil'on insére les piles incorrectement, elles risqueront d’exploser ou de
fuir, ce qui peut causer un incendie, des blessures ou une contamination
du logement des piles et de la zone environnante.

Ne pas peser de tout son poids sur ce projecteur.

® On risque de tomber ou de casser I'appareil, ce qui peut causer des blessures.

® Veiller tout particulierement a ce que les enfants ne se tiennent pas
debout ou ne s’asseyent pas sur le projecteur.

FRANCAIS-9
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Débrancher la fiche du cordon d’alimentation de la prise de courant
comme mesure de sécurité avant d’effectuer tout nettoyage.
® Sinon cela peut causer des chocs électriques.

Demander a un centre technique agréé de nettoyer I'intérieur du

projecteur au moins une fois par an.

® S'il nest pas nettoyé et que de la poussiére s’accumule a l'intérieur du
projecteur, cela peut causer un incendie ou des problemes de fonctionnement.

@ || est recommandé de nettoyer I'intérieur du projecteur avant l'arrivée de la
saison humide. Demander au centre technique agréeé le plus proche de
nettoyer le projecteur lorsque cela est requis. Se renseigner aupres du
centre technique agréé pour le coat du nettoyage.

Nous faisons tous les efforts possibles afin de préserver
I’environnement. Priére de rapporter I’appareil, s’il n’est pas réparable,
a votre revendeur ou a un centre de recyclage.

Accessoires

Vérifier que tous les accessoires présentés ci-dessous ont été inclus avec
votre projecteur.

Télécommande Cordon d’alimentation Cordon d’alimentation

(EUR7914Z20 x1) Europe continentale pour le Royaume-Uni
(K2CM3FR00002 x1) (K2CT3FR00003 x1)

S | .

ey Piles AA pour la

@ ‘ télécommande (x2)
)

9 o) @)

El=1=]

10-FRANCAIS
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Avant I'utilisation

Avertissements concernant I’installation

Eviter de Iinstaller dans les endroits sujets a des vibrations ou a des
chocs.

Les pieces internes peuvent étre endommagées, ce qui peut causer des
pannes ou des accidents.

 Préparatifs

Eviter d’installer le projecteur a des endroits sujets a des changements
de température brusques, a proximité d’un climatiseur par exemple.
La durée de vie de la lampe risquerait d’étre réduite.

Ne pas installer le projecteur prés de lignes d’alimentation électrique a
haute tension ou de moteurs.
Le projecteur peut étre soumis a des interférences électromagnétiques.

Si le projecteur est installé au plafond, demander a un technicien
qualifié de faire tous les travaux d’installation.

Il faut acheter le kit d’installation séparé (numéro de modéle: ET-PKE300/
ET-PKE700). .

En outre, tous les travaux d’installation doivent étre exécutés uniquement par
un technicien qualifié.

Si I'on utilise ce projecteur a un endroit élevé (au-dessus de 1 400 m),
régler le “VENTILATEUR” sur “FORT” (se référer a la page 53).
Sinon, des anomalies pourront se produire.

FRANCAIS-11
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Notes sur l'utilisation

Afin d’obtenir la meilleure qualité d’image

Fermer les rideaux ou les volets de toutes les fenétres et éteindre les lampes
fluorescentes situées a proximité de I'écran afin que la lumiere extérieure ou
la lumiére des lampes intérieures n’éclaire pas I'écran.

Ne pas toucher aux surfaces de I'objectif avec les mains nues.

Si la surface de I'objectif est salie par des empreintes digitales ou autre, ceci
sera agrandi et projeté sur I'écran. Par ailleurs, lorsque le projecteur n’est
pas utilisé, rétracter I'objectif, puis la couvrir a 'aide du capuchon d’objectif.

Ecran
N’appliquer aucun produit volatil qui risque de décolorer I'écran, et veiller a
ce que I'écran ne soit pas sale ou endommagé.

Lampe

Il est possible qu’il faille remplacer la lampe plus t6t en raison de facteurs
variables comme les caractéristiques de la lampe, des conditions d’utilisation
et un environnement d’installation particuliers, notamment si elle est utilisée
de facon continue pendant plus de 10 heures ou si I'alimentation est
fréquemment mise en et hors circuit.

Affichage a cristaux liquides

® Ne pas projeter la méme image pendant une longue durée, car elle
risquerait de former une aprés-image sur l'affichage a cristaux liquides.

® | ’affichage a cristaux liquides du projecteur a été fabriqué en utilisant une
technologie de haute précision afin d’offrir une image tres détaillée. Il est
possible que parfois quelques pixels non actifs apparaissent sur I'écran
sous forme de points fixes bleus, verts ou rouges. Bien noter que ceci
n’affecte pas le bon fonctionnement de votre LCD.

12-FRANCAIS
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Emplacement et fonction de chaque élément

Projecteur <pessus, coté droit et avant>

s

(D Panneau de commande du projecteur (page 16)
(2 Bague de zoom (page 27)
(3 Bague de mise au point (page 27)
@ Obijectif de projection
(®) Orifice d’entrée d’air
Ne pas obstruer cet orifice.
©® Filtre a air (page 56)

@ Levier de décalage (page 27)
Ce levier sert a ajuster la direction de I'objectif.

Pieds réglables avant (gauche/droit) (page 27)
(@ Capuchon d’objectif
Récepteur de signal de télécommande (page 25)

(i) Orifice de sortie d’air
Ne pas obstruer cet orifice.

ATTENTION

Ne pas placer les mains ou autres objets prés de I'orifice de sortie d’air.

® De l'air chaud sort par I'orifice de sortie d’air. Ne pas placer les mains, le
visage ou d’autres objets qui ne peuvent résister a la chaleur pres de cette
sortie d’air [laisser un espace d’au moins 10cm (4”)], sinon des brilures
ou des dommages risqueraient de s’ensuivre.

FRANCAIS-13
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Projecteur <Arriére et dessous>

®

©

(®»Panneau des connecteurs (page 15)

(2 Orifice d’entrée d’air
Ne pas obstruer cet orifice.

(@ Prise d’entrée d’alimentation (AC IN) (page 26)
Le cordon d’alimentation fourni avec le projecteur se branche ici.
N’utiliser aucun cordon d’alimentation autre que le cordon d’alimentation
fourni avec le projecteur.

@ Verrou de sécurité
Peut étre utilisé pour raccorder un cable antivol en vente dans le
commerce (fabriqué par Kensington). Ce verrou de sécurité est
compatible avec le systeme de sécurité Microsaver de Kensington.

(® Couvercle du bloc de lampe (page 57)
(® Interrupteur MAIN POWER (alimentation principale) (pages 26 et 28)

14-FRANCAIS
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Panneau des connecteurs

7

gooooooooo
googoooooon

SERIAL HDMI IN

S-VIDEO IN
VIDEO IN

(@ Connecteur SERIAL (pages 22, 23, 24 et 66)
Ce connecteur est utilisé pour connecter un ordinateur personnel au
projecteur afin de commander le projecteur depuis I'extérieur. (Compatible
avec RS-232C)

(2 Connecteur HDMI IN (page 23)
Ce connecteur est utilisé pour entrer les signaux HDMI.

@ Connecteur PC IN (entrée RGB) (page 24)
Ce connecteur est utilisé pour entrer les signaux RGB provenant d’un
ordinateur personnel.

@ Connecteurs COMPONENT IN [entrée (YPBPR(CBCR)] (page 22)
Ces connecteurs sont utilisés pour connecter les signaux YPBPR depuis
un appareil compatible comme un lecteur de DVD.

(® Connecteur S-VIDEO IN (page 22)
Ce connecteur est utilisé pour entrer des signaux d’un appareil compatible
S-VIDEO tel qu'un lecteur DVD.

(® Connecteur VIDEO IN (page 22)
Ce connecteur est utilisée pour entrer les signaux vidéo d’un appareil tel
qu’un magnétoscope.

@ Connecteur SCART (page 22)
Ce connecteur est utilisé pour entrer les signaux SCART.

FrRANCAIS-15
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Panneau de commande du projecteur

STANDBY(RED)  LAMP TEMP
)

) POWER ON (GREEN

INPUT MENU

1]

Télécommande

PROJECTOR gysrey

® @
:
g
:

—— INPUT——

[voe0) (o) o)

fr)
— PICADJUST —,

—(a) v [con—

Panasonic

PROJECTOR
IR7914220

v

—®

—®

—®)

ED IS @
@

_@

]

@ Indicateur d’alimentation (pages 26, 28 et 29)
Cet indicateur s’allume en rouge lorsque I'alimentation principale est
établie (mode d’attente), et s’allume en vert lorsqu’une image est projetée.
@Indicateur LAMP (page 55)
Cet indicateur s’allume quand il est temps de remplacer le bloc de lampe.
Il clignote si une anomalie du circuit est détectée.
®@Indicateur TEMP (page 54)
Cet indicateur s’allume pour avertir que la température interne du
projecteur atteint un niveau anormal. Si la température s’éléve au-dessus
d’un certain niveau, 'alimentation sera coupée automatiquement et
lindicateur clignotera.

16-FRANCAIS
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@Touches fléchées ( A ¥V < et » ) (page 42)
Ces touches permettent de sélectionner et de régler les éléments des
menus a I'écran.

(®Touche ENTER (page 42)
Cette touche permet d’accepter et d’activer les éléments sélectionnés
dans les menus a I'écran.

(® Touche MENU (page 40)
Cette touche permet de faire apparaitre I'écran de menu. Lorsqu’un menu
a I'écran est affiché, elle peut servir a revenir a un écran précédent ou a
effacer I'écran.

(@ Touches INPUT (page 27)
Ces touches sont utilisées pour commuter les signaux d’entrée parvenant
de 'équipement connecté.

(8 Touche POWER (pages 26 et 28)

(@ Touche LIGHT (page 33)
Cette touche permet d’éclairer les touches de la télécommande.

10 Touches d’utilisation de I’'appareil de systéme sélectionné
Ces touches permettent d'utiliser les appareils qui ont été programmés
dans la télécommande a I'aide des fonctions de préréglage ou
d’apprentissage de la télécommande. Pour plus de détails, se reporter au
“Guide d'utilisation de la télécommande”.

(1) Touche PROJECTOR
Les touches @ & (® et @ permettent de faire fonctionner le projecteur et
les autres appareils qui ont été programmés dans la télécommande.
Veiller a appuyer sur la touche PROJECTOR avant d’utiliser le projecteur.

@ Touche RETURN (page 42)
Lorsqu’un écran de menu apparait, cette touche permet de revenir a un
écran précédent ou d’effacer I'écran.

@3 Touche SHUTTER (page 34)
Cette touche permet d’éteindre momentanément I'image.

@ Touche MEM. LOAD (MEMORY LOAD) (page 34)
Cette touche permet d’afficher le menu “CHARG. MEM.”.

@ Touche C.C.M (Cinema Colour Management) (page 36)
Cette touche permet d’afficher le menu “GEST. COULEUR”.

# Touche ADVANCED (pages 35 et 46) )
Cette touche permet de faire apparaitre un élément dans le “MENU AVANCE”.

@ Touche MAIN (pages 35 et 44)
Cette touche permet de faire apparaitre un élément dans le menu “IMAGE”.

@@ Touche ASPECT (page 30)
Cette touche est utilisée pour effectuer le réglage de I'aspect. (Pour les
proportions verticales a horizontales)

@9 Touche PIC. MODE (PICTURE MODE) (page 33)
Lorsque vous appuyez sur cette touche, le mode d’image change.

@ Touche NORMAL (page 43)
Cette touche permet de remettre les réglages du projecteur aux valeurs
par défaut.

@) Affichage a cristaux liquides
L’appareil sélectionné apparait sur le coté supérieur. Le guide d’ajustement
des fonctions de préréglage et d’apprentissage et le guide d’utilisation des
touches de I'appareil sélectionné apparaissent sur le coté inférieur.

FRANCAIS-17

18/96



CE-CN OUTILLAGES et LOISIRS

Réglage

Méthodes de projection

Le projecteur peut étre réglé de sorte que I'une des quatre méthodes de
projection suivantes soient utilisées. Choisir la méthode de projection
correspondant au réglage (la méthode de projection peut étre réglée dans le
menu “OPTION”. Se référer a la page 52 pour les détails).

® Projection de facade avant ® Projection de facade arriére
(utilisation d’un écran translucide)

Eléments de menus| Réglage Eléments de menus| Réglage
SOL/PLAFOND SOL SOL/PLAFOND SOL
INSTALLATION| FACADE INSTALLATION| ARRIERE
® Projection de plafond avant ® Projection de plafond arriére
(utilisation d’un écran translucide)
——

Eléments de menus| Réglage Eléments de menus| Réglage

SOL/PLAFOND| PLAFOND SOL/PLAFOND| PLAFOND

INSTALLATION| FACADE INSTALLATION| ARRIERE
REMARQUE:

® || faudra acheter le support au plafond (ET-PKE300/ET-PKE700) vendu
séparément lors de I'utilisation de la méthode d’installation au plafond.

® Ne pas installer le projecteur verticalement ou incliné horizontalement,
cela peut endommager le projecteur.

® |l est recommandé d’installer le projecteur a un emplacement incliné a
moins de +30° de la verticale. Si le projecteur est installé & un
emplacement incliné de plus de +30° de la verticale, cela peut réduire la
durée de vie des composants.

18-FRANCAIS
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Position du projecteur

L: Distance de projection
SH: Hauteur de 'image
SW:Largeur de I'image

- | Lo
%)
\ AN
= L
@ Ecran
REMARQUE:

® Placer le projecteur verticalement par rapport a I'écran.

Distances de projection

Taille de I’écran (16:9)

Distance de
projection (L)

. Grand-angulaire| Téléobjectif
Diagonale |Hauteur (SH) |Largeur (SW) (LW) (LT)
1,01 m(40") 0,50 m(1'7") 0,89 m(2'117) 1,2m(3119) 2,4m(7°10"
1,27 m(50") 0,62 m(2") 1,11 m(37) 1,5m(4'117) 3,0m(9710")
1,52 m(60") 0,75 m(2'5") 1,33 m(4'4") 1,8 m(5°10") 3,7m(12°1")
1,77 m(70") 0,87 m(2'10") 1,55 m(5°1") 2,1 m(610") 43m(1417)
2,03 m(80") 1,00 m(3'3") 1,77 m(5°9") 2,4m(7°10") 4,9m(16)
2,28 m(90") 1,12 m(3'8") 1,99 m(6'6") 2,7 m(8°10") 5,5m(18")
2,54 m(100") 1,24 m(4") 2,21 m(7°3") 3,1 m(102" 6,2 m(20°4")
3,05 m(1207) 1,49 m(4°10") 2,66 m(8'8") 3,7m(12°1") 7,4 m(24°3")
3,81 m(1507) 1,87 m(6°1") 3,32m(101107) | 4,6 m(151") 9,3m(306"
5,08 m(2007) 2,49 m(82") 4,43 m(14'6") 6,2 m(20°4") 12,4 m(40°8")
REMARQUE:

® Les dimensions dans le tableau ci-dessus sont approximatives.
® Pour plus de détails concernant les distances de I'image projetée, se
référer a la page 69.

20/96
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Etablissement d’une plage a I'aide de la fonction

de décalage de direction de I’objectif

Ce projecteur peut étre placé a différents endroits en contrélant le levier de
décalage situé a I'avant du projecteur pour déplacer I'objectif afin d’ajuster la
position de I'image projetee.

e Décalage vertical de I’objectif

Lorsque le levier de
décalage est déplacé
| vers le bas (a fond)

Environ 63% [0
de 'écran |~ y
(maximum)
Environ 63% R

de I'écran P
(maximum) .

Lorsque le levier de
décalage est déplacé
vers le haut (a fond)

e Décalage horizontal de I’objectif

Environ 25% de Environ 25% de
Pécran (maximum) [I'écran (maximum)

Lorsque le levier de décalage Lorsque le levier de décalage
est déplacé vers la gauche est déplacé vers la droite
(a fond) (a fond)

20-FRANCAIS
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® Plage d’installation du projecteur par rapport a I’écran

Plage de réglage du
projecteur
(centre de I'objectif)

50%

S

T

~\EC&
/

Centre de I'écran (vertical)

Plage de décalage| Plage d’utilisation du levier de
horizontal (H) décalage

, , Lorsque I'objectif a été décalé a fond
Environ 63% | Environ 0% vers?e haut Jou vers le bas.
Lorsque le centre de I'objectif se
Environ 50% | Environ 8% | trouve a la méme hauteur que le bord
supérieur ou inférieur de I'écran.
Lorsque I'objectif est décalé seulement
vers la droite ou vers la gauche.

Vertical (V)

Environ 0% Environ 25%

*Les valeurs du tableau sont la largeur et la hauteur de I'écran.

REMARQUE:

® Faire tourner le levier de décalage vers la droite pour bloquer le levier
de décalage.

® Lorsque I'objectif a été décalé a fond vers la droite ou vers la gauche, il
n’est pas possible de décaler I'objectif vers le haut ou vers le bas.
Lorsque I'objectif a été décalé a fond vers le haut ou vers le bas, il n’est
pas possible de décaler I'objectif vers la droite ou vers la gauche.

® En général, la qualité maximale de I'image est obtenue lorsque I'objectif
est placé au centre (horizontalement et verticalement).

® Lorsque le projecteur est incliné verticalement et qu’il est nécessaire
d’effectuer la correction de la déformation du trapéze, placer le projecteur de
fagon que le centre de I'objectif et le centre de I'écran (vertical) coincident.

FRANCAIS-21
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Branchements

Remarques sur les branchements

@ Bien lire le manuel d'instructions de chaque dispositif périphérique avant de I'utiliser.

e Couper I'alimentation électrique de tous les dispositifs périphériques avant
de faire les branchements.

® Si les cables nécessaires pour effectuer le branchement ne sont pas
fournis avec le dispositif périphérique ou s'ils ne sont pas disponibles en
option, on doit préparer un cable convenant au dispositif concerneé.

e Pour plus de détails concernant les signaux compatibles qui peuvent étre
entrés dans le projecteur, se référer a la liste de la page 64.

e Ce projecteur n’est pas équipé d’un circuit de systeme audio. Connecter la
sortie audio de I'appareil connecté a un systeme audio séparé.

Branchement d’un équipement vidéo
Ordinateur de

commande Lecteur de DVD Lecteur de DVD
D 3 el |2 [ ]
Vers la sortie S-vidéo , . Vers la sortie
SCART
-~ Adaptateur en série
(ET-ADSER, vendu
séparément)

DIN 8 broches (male)

666¢

1
pooonooooo
gpooooooono

SERIAL | HDMIIN

Vers la sortie é é é Vers la sortie

YPBPR P T ' I vidéo
5 L 1250 S S | ]
Lecteur de DVD Magnétoscope

REMARQUE:

e Lorsque I'appareil branché a SCART est allumé, le réglage de sélection
d’entrée sera commuté automatiquement a SCART, et “ASPECT”
(page 30) sera aussi réglé automatiquement. (Lorsque “WSS” est mis
sur “OUI”, se reporter a la page 49 pour plus de détails.)

22-FRANCAIS
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Mise en marche de ’alimentation

Avant d’allumer le projecteur

1. S’assurer que tous les dispositifs
périphériques soient bien connectés.

2. Connecter le cordon d’alimentation fourni.

3. Retirer le capuchon d’objectif.

MAIN POWER Adimyia

OFF ON
[ e
d’alimentation

o ®

Indicateur
d’alimentation

Capuchon d’objectif

Appuyer sur ’interrupteur MAIN POWER
(alimentation principal) pour allumer le

projecteur.
® | ’indicateur d’alimentation du projecteur s’allume en rouge.

@Appuyer sur la touche POWER.

® | ’indicateur d’alimentation du projecteur clignote en vert. Peu aprés,
Iindicateur s’allume en vert, et le logo de démarrage apparait. Si I'on
ne désire pas que le logo de démarrage apparaisse, régler
“DEMARRAGE LOGO” a “NON”. (Se reporter a la page 52.)

@Allumer tous les appareils connectés.
® Démarrer la fonction de lecture sur les appareils tels qu’un lecteur DVD.

REMARQUE:

® || est possible qu’un cliquetis se fasse entendre lorsque I'alimentation
électrique est établie, et qu’un tintement se fasse entendre lorsque la
lampe s’allume; ceci est tout a fait normal.

26-FRANCAIS
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@ Appuyer sur la touche de sélection d’entrée
pour sélectionner le signal d’entrée.

Touche de o

sélection d’entrée
VIDEO S-VIDEO [ YPBPR

Panneau de

commande |Changement
des signaux

A

4

HDMI PC +1SCART

VIDEO CMPNT HDMI/PC

VIDEO YPE;PR PP

Touche de
sélection d’entrée

Télécommande

Changement
des signaux

S-VIDEQ| | | SCART HDMI

® Une image sera projetée conformément au signal d’entrée sélectionné.
\

(Suivre la procédure suivante lorsqu’on installe le projecteur la premiére
fois, et lorsqu’on change 'emplacement d’installation.

@ Reglage du décalage d’objectif

® Utiliser le levier de décalage pour
ajuster la position de I'image projetée.

® Tourner le levier de décalage vers la

droite pour bloquer le levier de décalage,
et vers la gauche pour libérer le levier de
décalage. Ne pas tirer le levier de
décalage pendant qu’on effectue le
réglage du décalage de I'objectif.

@ Réglage de I’angle
® | a position de I'image projetée (vers le haut
et vers le bas) peut étre ajustée précisément
en faisant tourner les pieds réglables avant.
® | ors du réglage des pieds, faire attention a
I'air chaud sortant de I'orifice de sortie d’air.
® Si 'image projectée comporte une
déformation du trapéze, régler “COR
TRAP” dans le menu “POSITION”. (Pour
plus de détails, se reporter a la page 49).

@ Réglage de Ia taille (7)zoom

® Tourner la bague du zoom pour ‘M' /
régler la taille de image projetée. 58 &l

Réglage de la mise au point
\_

® Tourner la bague de mise au point pour
régler la mise au point de I'image projetée.

FRANCAIS-27
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Mise hors circuit de I'alimentation

MAIN POWER ACIN ~
OFF  ON

San

Indicateur
d’alimentation

Appuyer sur la touche POWER. ARRET ALIMENTATION

® Un écran de confirmation apparait sur ARRET ALIMENTATION
I'écran. oul NON
ESC

-
SEL. VALID

@Appuyer sur la touche « ou P pour sélectionner
“OUlI”, puis appuyer sur la touche ENTER.
® |_e bloc de lampe s’éteint et 'image n’est plus projetée (l'indicateur
d’alimentation du projecteur s’allume en orange pendant que le
ventilateur de refroidissement fonctionne).

@Appuyer sur l'interrupteur MAIN POWER
(alimentation principal) pour éteindre le
projecteur apres que I'indicateur d’alimentation

du projecteur s’est allumé en rouge.

® Ne pas éteindre le projecteur pendant que le ventilateur de
refroidissement fonctionne. Veiller & ne pas mettre I'interrupteur
MAIN POWER (alimentation principal) du projecteur sur la position
d’arrét ou a ne pas débrancher le cordon d’alimentation de la prise
de courant.

28-FRANCAIS

29/96



CE-CN OUTILLAGES et LOISIRS

REMARQUE:

® Pendant la projection d’'une image, le ventilateur de refroidissement
fonctionne en produisant un Iéger bruit. Ce bruit peut changer en
fonction de la température ambiante. Si I'on allume ou éteint la lampe, ce
bruit augmentera un peu.

® En utilisant le menu “OPTION” pour régler “PUIS. LAMPE” sur “FAIBLE”, .
on peut diminuer le bruit de fonctionnement du ventilateur (se référer a la
page 53).

® On peut aussi éteindre le projecteur en appuyant deux fois sur la touche
POWER ou en la maintenant enfoncée pendant au moins 0,5 seconde.

® | orsque le projecteur est en mode d’attente (I'indicateur d’alimentation
du projecteur est alors allumé en rouge), le projecteur consomme encore
environ 0,08 W de courant, méme lorsque le ventilateur de
refroidissement est arrété.

Indicateur d’alimentation

Etat de 'indicateur d'alimentation Etat du projecteur

Le projecteur est en mode d’attente et I'image peut
étre projetée en appuyant sur la touche POWER.
Le projecteur se prépare a la projection apres la
mise en circuit de I'alimentation pendant que

Rouge Allumé

Vert Clgnotant. Iindicateur d’alimentation est allumé en rouge (peu

apreés, une image est projetée).

Allumé Une image est actuellement projetée.

. La lampe refroidit apres la mise hors circuit de

Allumé o . ) -~ .

I'alimentation (le ventilateur de refroidissement fonctionne).
Orange Le projecteur se prépare a la projection aprés la
Clignotant mise en circuit de I'alimentation pendant que

lindicateur d’alimentation est allumé en orange (peu
aprés, une image est projetée).

FRANCAIS-29
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Réglage du rapport d’aspect (ASPECT)

Ce projecteur permet de changer le rapport d’'aspect pour qu'il corresponde
au type du signal d’entrée.

1 ) Appuyer sur la touche ASPECT.
N Y ® Sil'on appuie sur la touche ASPECT, le rapport
e d’aspect sera changé dans l'ordre des réglages
’_'. wr | successifs indiqué ci-dessous.
:': o i | ® Pour obtenir de l'aide cor}cernant la sélection
d’'un rapport d’aspect adéquat, se reporter aux
illustrations du tableau.

| @y g & PICADJUST

Panasonic

ELARGI=4:3=16:9=14:9=ZOOM1=ZO0OM2

[Lors de I'entrée d’un signal NTSC, 525i (480i)
S-VIDEO/VIDEO/ ou 525p (480p) YPBPR]
YPBPR/SCART AUTO=p4:3=>16:9=pELARGI=»ZOOM

[Lorsqu’un signal 525i (480i) SCART est entre]
4:3=16:9=PELARGI=»ZO0OM

4:3=916:9=V-SCROLL
PC *Il est impossible de régler “V-SCROLL’
lorsqu’un signal VGA ou SVGA est entré.

4:3=916:9

[Lorsqu’un signal 525p (480p) / 625p (576p) est
entré] ,
4:3=»16:9=pELARGI=»ZO0OM

HDMI

ASPECT Signal d’entrée Image projetée
4:3 4:3

Gl ) o
16:9 Extension horizontale de
'image projetée

oooo OQOO
0000 el a0l

30-FRANCAIS
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ASPECT Signal d’entrée Image projetée
14:9 L’extension conserve le
rapport d’origine
OO0 @) o b s
ELARGI Extension horizontale de Iimage projetée

(Le centre de image est moins déformé.)

O |k

ZOOM, ZOOM1 L’extension conserve le
ZOO0OM2 rapport d’origine

(“ZOOM2” est

pour les signaux OO OO OO OO
de boite aux

lettres 2,35 : 1.) OO0 & (Y0 @ )
V-SCROLL Une image est projetée sans
(XGA/MXGA/ extension ou réduction.

SXGA/WIDE768 - =

seulement) OQO UOU

O O & a
ELARGI HORIZ. Extension horizontale de
[Signaux 1 125 I'image projetée

(1 080) /60i, 1 125
(1.080) /50i, 1 125
(1080) /24p, 750
(720) /60p et 750 Q
(720) /50p seulement]

O

Oi

i
O @ £

® |es rapports d’aspect des sngnaux suivants seront commutés entre 16:9 et
“ELARGI HORIZ.”. (Se reporter a la page 64.)
1125 (1 080) /60i, 1 125 (1 080) /50i, 1 125 (1 080) /24p, 750 (720) /60p,
750 (720) /50p

® Les rapports d’aspect des signaux suivants sont fixes et ne peuvent pas
étre changés.
WIDE 480/600/720/768/768-2
*WIDE768 signaux peuvent étre réglés a “V-SCROLL”.
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® | orsque “WSS” est réglé sur “OUI” (page 49), le projecteur commute
automatiquement le rapport d’aspect si le signal d’entrée possede un
signal de detection.

® “l ARGE” apparait sur I'écran lorsque “ASPECT” est réglé
automatiquement (lorsque “WSS” est mis sur “OUI"). Appuyer sur la
touche ASPECT pour commuter le rapport d’aspect.

® “AUTO” s’affiche en fonction du type de signal entré.
Lorsqu'il est réglé sur “AUTO”, le projecteur change automatiquement le
rapport d’aspect si le signal entré comporte un signal de détection.

® Lorsque le réglage est sur “V-SCROLL”, vous pouvez régler la position
verticale en appuyant sur les touches ¥ et A (fermer 'écran de menu
avant de régler la position verticale).

REMARQUE:

® Si un mode sélectionné ne correspond pas au rapport d’aspect du
signal entré, ceci risque d’affecter la qualité de visionnement de I'image
originale.

® Si ce projecteur est utilisé dans des endroits comme des cafés ou des
hétels pour montrer des programmes dans un but commerciale ou pour
un visionnement public, noter que si la fonction de sélection de rapport
d’aspect est utilisée pour changer le rapport d’aspect de I'image de
I’écran, ceci peut enfreindre les droits du propriétaire original des droits
d’auteur pour ce programme en vertu des lois de protection des droits
d’auteur. :

® Si une image 4:3 est projetée sur un écran 16:9, une déformation
pourra se produire vers les bords de I'image, et une partie de I'image ne
sera alors plus visible. Les programmes possédant un rapport d’aspect
de 4:3 doivent étre visionnés en mode 4:3 afin de respecter
correctement les buts et les intentions du créateur du programme
d’origine.

® | es tailles d'image telles que Cinéma-Vision qui sont projetées a une
taille plus large que le rapport 16:9 comporteront des champs noirs
étroits sur leurs cotés supérieur et inferieur.

® \/ous pouvez aussi changer le rapport d’aspect a partir du menu
“POSITION”.
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Sélection du mode d’image (PIC.MODE)

On peut sélectionner le mode d’'image approprié pour le type d’image projeté.

Appuyer sur la touche PIC.MODE.
® | orsque vous appuyez sur la touche PIC.MODE,

{:4 »
s le mode d’image change.
£ . [Picwoni ‘:

‘. -‘.

NORMAL ............ Lorsqu’on visionne différentes sources d’'images.

DYNAMIC ........... Lorsqu’on utilise le projecteur dans une salle lumineuse.

CINEMA1 ............ Lorsqu’on visionne des films. L'image projetée sera mieux
détaillée. Ce mode permet d’obtenir une apparence proche
de celle des films hollywoodiens.

CINEMA2............ Lorsqu’on visionne des films. Les images projetées sont
profondes et riches.

CINEMAS............ Lorsqu’on visionne des films aux couleurs vives, tels que
des films d’action et des films d’animation. Les images
projetées sont plus claires et plus lumineuses.

VIDEO................. Lorsqu’on visionne des programmes de sport et de musique.

NATUREL........... Pour reproduire fidélement les couleurs des images a partir
de la source d’'images.

REMARQUE:

® | e mode d’'image peut aussi étre sélectionné depuis “MODE IMAGE”
dans le menu “IMAGE”.

® Lorsque le menu “MODE IMAGE” est sélectionné, les réglages
passeront automatiquement aux derniers réglages “PROFIL” (page 36)
qui étaient utilisés pour le mode d’'image sélectionné.

Mise en circuit de I’éclairage des
touches (LIGHT)

TN Appuyer sur la touche LIGHT.

:’ (o) ® | 'éclairage des touches de la télécommande est
Yeus' mis en circuit.

® Appuyer a nouveau sur la touche LIGHT pour
mettre I'éclairage des touches hors circuit.
L’éclairage des touches s’éteint automatiquement
lorsqu’aucune touche de la télécommande n’est
enfoncée pendant 10 secondes.

FRANCAIS-33
34/96



CE-CN OUTILLAGES et LOISIRS

Rappel des réglages des images
sauvegardées (MEM.LOAD)

Si les réglages de I'image ajustée ont été enregistrés a I'aide du menu
“SAUV.MEM.”, les réglages de I'image enregistrés peuvent étre récupéres.

Appuyer sur la touche MEM.LOAD.

N7\ MEMOIRE1

[« @) »| | MEMOIRE2 _

e

v | MEMOIRE3

e e ® e menu “CHARG. MEM.” apparait alors.
iyt % ® Appuyer sur la touche A ou ¥ pour

T;._‘ sélectionner le réglage que I'on veut rappeler,
SRS puis appuyer sur la touche ENTER.
REMARQUE:

e Seuls les réglages sauvegardés dans le menu “SAUV.MEM.”
s'afficheront dans le menu “CHARG.MEM.” (se référer a la page 47).

Mise hors circuit momentanée de
I'image (SHUTTER)

La fonction “SHUTTER” peut &tre utilisée pour mettre momentanément
limage hors circuit lorsque le projecteur n’est pas utilisé pendant de courtes
périodes de temps. Le projecteur consomme moins de courant en mode
“SHUTTER” qu’en mode de projection normal.

Appuyer sur la touche SHUTTER.

® | 'image s’éteint alors.

® Pour revenir au mode de fonctionnement
normal, appuyer sur n'importe quelle touche du
projecteur ou de la télécommande a I'exception
de la touche LIGHT, de la touche PROJECTOR
et des touches d’utilisation de I'appareil de
systéme sélectionné sur la télécommande. (Pour
plus de détails, se reporter a la page 17.)

34-FRANCAIS
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Affichage du menu “IMAGE” (MAIN)

Appuyer sur la touche MAIN.

AN
| MODE IMAGE 4_NORMAL _|p |

Y4

® | ’écran de réglage individuel apparait comme
indiqué ci-dessus. Appuyer sur la touche A ou
V¥V pour commuter I'élément.

e¥a

b MNN’- , ® Appuyer sur la touche <« ou P pour régler la
[ v B
Vags valeur ou pour changer le réglage.
oo ® || est possible de régler les éléments du menu

“IMAGE" en utilisant des réglages sélectifs ou
'échelle a barres seulement.

® | ’affichage de I'écran sera effacé lorsqu’on
appuie sur la touche MENU ou sur la touche
RETURN, ou lorsqu’aucune opération n’est
effectuée pendant 3 secondes.

® Pour plus de détails concernant le menu
“‘IMAGE”, se reporter a la page 44.

Affichage du “MENU AVANCE”
(ADVANCED)

Appuyer sur la touche ADVANCED.

AN
| GAMMA HAUT A o-—L—=]p |

Y4

® | ’écran de réglage individuel apparait comme
indiqué ci-dessus. Appuyer sur la touche A ou
V¥V pour commuter I'élément.

) v a

KIS ® Appuyer sur la touche < ou » pour régler la valeur.
MAN 8 § CCM ,y . p i)
K ® [ es éléments du “MENU AVANCE” ne peuvent
Pannsarile étre réglés qu'avec I'échelle a barres.

® | ’affichage de I'écran sera effacé lorsqu’on
appuie sur la touche MENU ou sur la touche
RETURN, ou lorsqu’aucune opération n’est
effectuée pendant 3 secondes.

® Pour plus de détails concernant le “MENU
AVANCE”, se reporter a la page 46.

Feisimas~ N
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Utilisation de la fonction Cinema
Colour Management (C.C.M)

Il est possible d’ajuster, de sauvegarder et de récupérer les réglages des
couleurs sélectionnées de I'image projetée dans le mode d’image
sélectionné, en fonction des préférences.

Appuyer sur la touche A ou V¥ pour sélectionner
un élément, appuyer sur la touche <« ou » pour
modifier les réglages, et appuyer sur la touche
ENTER pour confirmer.

Appuyer sur la touche C.C.M.

PROFIL 7 )l NORMAL |2
CURSEUR
INFORMATIONS .
: ) SAUV.PROFIL
i il ® e menu “GEST.COULEUR?” apparait alors.
® Récupere le profil sauvegardé (réglages des couleurs qui ont été ajustés).
[ _PROFIL «(_NORMAL » |
3

| < UTIL.1 > |
) 2

[4_uTiLz ]

K UTiLs | |
NORMAL Lorsque les images sont projetées en fonction du réglage de
“MODE IMAGE” (page 33). Ce réglage est le réglage par défaut.
UTIL.1/2/3 Ces éléments ne s’affichent que lorsque “SAUV.PROFIL” a été
exécuté. Pour plus de détails, se référer a la page 39.

REMARQUE:

® Pour plus de détails concernant la disposition générale du menu
“GEST.COULEUR?, se référer a la page 65.

® || est possible d’entrer le menu “GEST.COULEUR” a partir de “MENU
AVANCE” dans le menu “IMAGE” (page 46).

® | orsque le menu “MODE IMAGE?” est sélectionné, les réglages
passeront automatiquement aux derniers réglages “PROFIL” qui étaient
utilisés pour le mode d’image sélectionné.

® [ orsqu’on récupere un profil, “CURSEUR” et “SAUV. PROFIL”
n’apparaitront pas si le mode d’'image actuellement sélectionné ne
correspond pas au mode d’image qui était sélectionné lorsqu’on avait
sauvegardeé ce profil. (Il est seulement possible de vérifier 'ajustement
des couleurs dans le menu “INFORMATIONS”.)

® “INFORMATIONS” et “SAUV.PROFIL” ne s’affichent que lorsque les
couleurs ont été ajustées dans le menu “CURSEUR”.

36-FRANCAIS
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CURSEUR

Il est possible de sélectionner une couleur de I'image projetée, et d’ajuster
les réglages de couleur.
Appuyer sur la touche ENTER pour faire apparaitre le curseur (®).
(@ Sélectionner la couleur que I’on veut ajuster a I'aide du curseur.
® Appuyer sur les touches A, ¥, « et » pour déplacer le curseur, puis
appuyer sur la touche ENTER.
® | a couleur sélectionnée (©) et le menu “CURSEUR” (®) apparaissent alors.
@ Ajuster les éléments du menu “CURSEUR”.
® L a couleur ajustée dans le menu “CURSEUR” ((D) apparait alors.
COULEUR Regle la profondeur de la couleur.
TEINTE Reégle la teinte de la couleur.
LUMINOSITE Régle la luminosité de la couleur.
(@ Appuyer sur la touche ENTER pour appliquer la couleur ajustée.
® |es lettres EN TRAITEMENT et la barre d’état du progres s’affichent
pendant que les couleurs ajustées sont appliquées.
® | es réglages de la couleur ajustée sont enregistrés dans le menu “INFORMATIONS”.
Si I'on désire continuer a régler une autre couleur apres avoir réglé une
couleur, appuyer sur la touche MENU ou sur la touche RETURN de la
télécommande, puis refaire les opérations a partir de I'étape (1.

CURSEUR

: TEINTE 0
SEL@VALID [

@/ 2 AL [ LumiNosITE [ o |

——Ecran

@ Appuyer deux fois sur la touche MENU ou sur la touche RETURN de la
télécommande, puis sauvegarder les réglages de couleur ajustés.
® Sélectionner le menu “SAUV.PROFIL” dans le menu “GEST.
COULEUR’. Les réglages des couleurs ajustés ne seront sauvegardés
que quand vous aurez effectué la sauvegarde “SAUV.PROFIL”.

REMARQUE:

® | ’image projetée sera interrompue momentanément lorsque le curseur
apparait. Appuyer sur la touche MENU ou sur la touche RETURN de la
télécommande pour annuler I'image fixe. (Si le menu “CURSEUR” est
affiché, appuyer deux fois sur la touche MENU ou sur la touche RETURN.)

® | orsque I'image projetée comporte des couleurs semblables ou
similaires, ces couleurs sont également changées.

FRANCAIS-37
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® |es couleurs blanc, gris et noir ne peuvent pas étre ajustées.

® Si les couleurs semblables sont ajustées séparément, il se peut que
ces couleurs ne soient pas ajustées en fonction des préférences.

® Vous pouvez régler 8 couleurs au maximum (“POINT1-8") pour chaque
utilisateur (“UTIL.1/2/3"). Le curseur n’apparaitra pas lorsque 8
couleurs ont déja été réglées.

INFORMATIONS

NECEINGE 2 CINENES Il est possible d’ajuster a nouveau les
réglages de couleur, ou de supprimer
COULEU TEINTE LUMINO A

I63 reglages. |

TPoN2 L [ o [ 2 Appuyer sur la touche ENTER pour faire
POINTS Co ) apparaitre le menu “INFORMATIONS”.
PO - g

| PO::;} {—12 s [ | Appuyersurlatouche A ou ¥ pour
POINT6 ) (8] [+ sélectionner le réglage que I'on veut
zg:::’ [j? L7 ajuster, puis appuyer sur la touche

8 E +14 = : 5
o EFFACEH[% L34 L= ENTER pour faire apparaitre le menu de

selection.

Pour supprimer tous les réglages,
sélectionner “TOUT EFFACER”, puis
appuyer sur la touche ENTER. L’écran

Couleur

sélectionnée ajustée ! _ =
de confirmation apparait alors.
Sélectionner “OUI” puis appuyer sur la
touche ENTER. Tous les réglages du
menu “INFORMATIONS” seront
supprimés, et le réglage “PROFIL”
reviendra a "NORMAL”.

iyl

"~ SUPPRESSION | Le menu “CURSEUR” (page 37 ®)
s’affiche alors. Les reglages des
couleurs peuvent étre de nouveau
ajustés.

SUPPRESSION SUPPRESSION
SUPFEIVEE LS HONNEES Le reglage de couleur sélectionné est
DU POINT 1. supprime.
oul NON L’écran de confirmation apparait lorsqu’on
appuie sur la touche ENTER.
ESC b ! :
Sélectionner “OUI” pour supprimer les
SEL. VALID réglages.

38-FRANCAIS
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SAUV.PROFIL
UTIL1 Il est possible de sauvegarder les
UTIL.2 réglages de couleur ajustés.
uTIL3 | Appuyer sur la touche ENTER pour faire
apparaitre le menu “SAUV.PROFIL”.
= FROFL Appuyer sur la touche A ou V¥ pour
SAUVEGARDE DES DONNEES A i A 4 ”
ATE AL s
= appuyer sur la touche ENTER. L’écran
ESC de confirmation apparait alors.
. Q 4 . “ ”
SEL VALID Sele9t|onner OUI” pour sauvegarder
les réglages.
REMARQUE:

® Une fois que les réglages effectués ont été sauvegardés, le réglage
“PROFIL” passera automatiquement au réglage sauvegardé dans le
menu “SAUV.PROFIL". Si vous continuez a régler les couleurs pour
effectuer d’autres profils, faites passer le réglage “PROFIL” &
“‘“NORMAL” manuellement.

® Lorsque le menu “GEST.COULEUR?” est fermé, ou si les réglages
“PROFIL” sont changés avant que les réglages des couleurs ajustés
aient été sauvegardés, I'écran de confirmation “SAUV.PROFIL” sera
afficheé. Toutefois, si 'on change les signaux d’entrée, les réglages des
couleurs ajustés ne seront pas sauvegardés.

FRANCAIS-39
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Menus a I’écran

Ecrans menu

Les divers réglages et ajustements pour ce projecteur peuvent étre effectués
en sélectionnant les opérations a partir des menus a I'écran.

L’arrangement général de ces menus est indiqué ci-dessous.

Ecran de menu

() LANGAGE

(&) OPTION

® Appuyer sur la touche MENU pour faire apparaitre I'écran
de menu. Pour plus de détails concernant 'utilisation des
menus a I'écran, se reporter a la page 42.

Menu IMAGE (page 44)

Lorsqu’un signal Lorsqu’un signal YPBPR/PC/

S-VIDEO/VIDEO/SCART est entré  HDMI est entré
MODE IMAGE Ll » MODE IMAGE < >
CONTRASTE [ ofr—2—4] [ CONTRASTE [ ol-—8—%] |
LUMINOSITE [ o-—8—+¢ | LUMINOSITE ' [ ol-—0—9]
COULEUR [ o-—2—= COULEUR [ oF——q
TEINTE  [Cole——f—¢ TEINTE [ o——q

| DETAIL [ o-—L—2 DETAL Iy —
TEMP.COULEUR [ o-—2—2] TEMP.COULEUR [ of-—E <
MDE IRIS DYN [___oul * MDE IRIS DYN [ ou ]
NR [ ou | NR - C_ou ] |
CINEMA REALITY — oul | CINEMA REALITY oul ]
SYSTEME-TV [ _AUTO | | MENU AVANGE -
MENU AVANCE || |l sAuv.mEMm. ) -
SAUV.MEM. CHARG.MEM.
CHARG .MEM. | MODE SIGNAL 480p

40-FRANCAIS
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Menu POSITION (page 48)
Lorsqu’un signal S-VIDEO/
VIDEO/SCART est entré

POSI-H ) E—
POSI-V L 0fe=F—¢

| ASPECT [ 43 ] |
WSS ‘ NON |
COR TRAP — 0r—0—+

Lorsqu’un signal HDMI est entré

POSI-H ] o]-—L <|3
POSI-V [ ofl-—8 9] |
ASPECT [ 43 | |
SURBALAYAGE oul

COR TRAP [ m—y

Menu LANGAGE (page 50)
1/2

DEUTSCH J
® FRANGAIS

ESPARIOL
ITALIANO
PORTUGUES
SVENSKA
NORSK
DANSK

POLSKI
CESTINA
MAGYAR
PYCCKUM
e

st= (4

ENGLISH

Y

Lorsqu’un signal YPBPR est entré

POSI-H ] o]-——<3
| REGPHASE [ of-—=2—9]
- ASPECT 43 | |
wss ) [ NON |
SURBALAYAGE ou |
CORTRAP [ olF—L—q] |

Lorsqu’un signal PC est entré

POSI-H ] ol-— 3
POSI-V [ of-—F—<
DOT REG [ ol-—F—

| REG PHASE C o—2—=
ASPECT
COR TRAP - [ 0fe—0—9]
REGL AUTOMAT

(&) Menu OPTION (page 51)

INFO ECRAN < oul 3
DESSIN AFFICHAGE [ TYPE1 |
POSITION AFFICHAGE
RECH.ENTREE oul

| COULEUR FOND [ BLEU |
DEMARRAGE LOGO oul
SOL/PLAFOND SOL
INSTALLATION [ FACADE |
ARRET COMPTEUR NON
VENTILATEUR [ NORMAL |
PUIS.LAMPE [ _FORTE | |
DUREE LAMPE 5H

42/96
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Guide de fonctionnement de menu

Panneau de commande
du projecteur

REMARQUE:

® Appuyer sur la
touche MENU ou
sur la touche
RETURN de la
télécommande pour
revenir a I'écran
précédent.

42-FRANCAIS

4| (6] (3] |3

L’écran de menu apparait alors.

(2 Appuyer sur la touche A ou ¥ pour
sélectionner un élément dans le menu

principal sur le c6té gauche.

MENU

@ maGe

@ PosITION

@D LANGAGE
(&) oPTION

SORT.

.
SEL. VALID

s

S L’élément sélectionné apparait alors en

orange.

(3 Appuyer sur la touche ENTER.

Le sous-menu pour I'élément sélectionné
apparait sur le c6té droit.

MENU

T
W) WIAGE

POSI-V

(@ PosITION

ASPECT

= Q@
SEL.
= VALID

NORMAL

WSS

QuI

COR TRAP

On peut sélectionner un élément dans le

Sous-menu.
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@ Appuyer sur la touche A ou ¥ pour e N
sélectionner un élément, puis appuyer (Elemen!:s c!e
sur la touche <« ou » pour régler la menus a I'écran
valeur ou pour changer le réglage. non utilisables
Pour les éléments comportant un Ce projecteur posséde des
réglage sélectif ou une échelle & barres, | ggments non réglables et des
I'écran de reglage individuel apparait fonctions non utilisables selon
comme indiqué ci-dessous. Appuyer sur | |o signal entré. Lorsqu’un
Ia’ tguche A ou V¥V pour commuter élément ne peut pas étre
rélément. réglé ou qu’une fonction ne
| LUMINOSITEA — peut pas étre utilisée,
NG I'affichage du menu a I'écran
_ correspondant n’apparait pas,
La valeur et le témoin de réglage et I'élément ou la fonction ne
deviennent vert lorsqu’un réglage est fonctionnera pas méme si 'on
différent de la valeur par défaut. appuie sur la touche ENTER.
Pour les éléments ne comportant pas de - J

réglage sélectif ou d’échelle a barres,
appuyer sur la touche ENTER. L’écran
suivant pour I'élément apparait alors.

Retour d’un réglage au réglage par défaut de I'usine
Si I'on appuie sur la touche NORMAL de la télécommande, il est possible de
remémoriser les réglages par défaut de I'usine. Cependant, 'opération de
cette fonction change selon I'écran affiché.

® Lorsqu’un écran de menu est affiché
Tous les éléments du sous-menu actuellement affiché reviennent a leur
valeur par défaut, et la valeur et le témoin de réglage apparaissent en
blanc.

® Lorsqu’un écran de réglage individuel est affiché
L’élément affiché seulement revient au réglage par défaut, et la valeur et
le témoin de réglage apparaissent en blanc.

REMARQUE: :

® Un symbole triangulaire placé sous une Indlque la valeur actuelle
échelle a barres indique le réglage par de reglage
défaut. Les éléments qui ne comportent i
pas ce symbole triangulaire ne peuvent e Sth
pas étre remis a la valeur par défaut. La /
position des symboles triangulaires Indique le réglage standard
varient selon le type de signal entré. par défaut de I'usine

FRANCAIS-43
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Réglage de I'image

(D Appuyer sur la touche MENU pour faire apparaitre I’écran de menu.
(2 Sélectionner le menu “IMAGE” dans le menu principal, puis appuyer

sur la touche ENTER.

(@ Appuyer sur la touche A ou V¥ pour sélectionner un élément.

@ Appuyer sur la touche <« ou » pour régler la valeur ou changer le
réglage. Pour les éléments comportant un réglage sélectif ou une
échelle a barres, un écran de réglage individuel sera affiché. Appuyer
sur la touche A ou ¥ pour commuter I’élément. Pour les éléments ne
comportant pas de réglage sélectif ou d’échelle a barres, appuyer sur
la touche ENTER. L’écran suivant pour I’élément apprait alors.

Lorsqu’un signal S-VIDEO/VIDEO/
SCART est entré

MODE IMAGE ]  NORMAL |2
 CONTRASTE [ ofr==2—%
LUMINOSITE [ 0fe—H—¢
COULEUR B | e
TENTE [ 0f=—F—9
DETAIL " O—i—=
TEMP.COULEUR [ oe—f—¢ |
MDE IRIS DYN — oul_ | |
NR [ ouw ]|
" CINEMA REALITY [ _ou_ ] |
| SYSTEME-TV P AUTOL ) |- |
MENU AVANGCE ‘
| SAUV.MEM. B
| CHARG.MEM. o

Lorsqu’un signal YPBPR/PC/HDMI
est entré

| CONTRASTE [ oJ=—2 4| |
| LUMINOSITE [ oll-—H—9¢ |
| COULEUR ==
" TEINTE ] [ of-—2—¢]

" DETAIL - [ ol-—2—¢]
" TEMP.COULEUR [ ofb—L—¢] |
' MDEIRISDYN [ __ou |

| NR . our | |
| CINEMAREALITY [ oul |

| MENU AVANGE

| SAUV.MEM. T ‘\
| CHARG.MEM. ]

MODE SIGNAL 480p

44-FRANCAIS

MODE IMAGE

Il est possible de sélectionner le
mode d’'image. Pour plus de détails,
se reporter a la page 33.

CONTRASTE

Ceci regle le contraste de I'image.
(ajuster le réglage de
“LUMINOSITE” d’abord s'il y a lieu,
avant d’ajuster le réglage de
“CONTRASTE”).

L’image est lumineuse: Touche <«
L'image est foncée:  Touche »

LUMINOSITE

Ceci regle les sections plus foncées
(sections noires) dans I'image.

Les zones noires sont trop claires:
Touche <«

Les zones foncées sont trop sombres:
Touche P

COULEUR
(S-VIDEO/VIDEO/YPBPR/PC/HDMI
seulement)

La couleur est trop vive: Touche <«
La couleur est trop pale: Touche »

REMARQUE:

® Lors de I'entrée de signaux
PC, I'ajustement ne peut étre
effectué que lorsque des
signaux 1 125 (1 080)/60i et
1 125 (1 080)/50i sont entrés.
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TEINTE Réduction du bruit (NR)
(NTSC/NTSC 4,43/YP8PR/PC/HDMI [ ST
seulement) 4

| < NON > |

Ceci regle les teintes chair dans I'image.
Les teintes chair sont verdatres:
Touche <«

Les teintes chair sont rougeatre:

Si le signal est d’'une qualité si
médiocre que des parasites d’image

Touche » apparaissent, régler “NR” sur “OUI".
) Pour désactiver la caractéristique
REMARQUE- “NR”’ |a re’gler sur HNON”'

® Lors de I'entrée de signaux

PC, l'ajustement ne peut étre CINEMA REALITY

effectué que lorsque des [S-VIDEO/VIDEO/SCART/signaux 525i
signaux 1 125 (1 080)/60i et (480i) et 625i (576i) pour les signaux
1 125 (1 080)/50i sont entrés. YPBPR /signaux 1 125 (1 080)/60i et
1125 (1 080)/50i pour les signaux
DETAIL YPBPR, HDMI et PC seulement]
Pour obtenir une image aux détails | CINEMA REALITY «__oul > ]
plus doux: Touche <« | o |:|
Pour obtenir une image aux détails
plus nets: Touche » oul _
Régler sur “OUI” si I'on veut
TEMP. COULEUR effectuer une projection fidéle des
Les zones blanches sont bleuatres: images a 24 trames par seconde
Touche « (un film par exemple).
Les zones blanches sont rougeatres: NON
Touche » Régler sur “NON” lorsque les
MDE IRIS DYN images projetées présentent des

problemes de Iégendes ou de sous-
titres lorsque le réglage est sur
|«C_NOoN__ ]| “Oul”.

| MDE IRIS DYN < oul > |

Ooul

La quantité de lumiére est controlée
pour projeter des images avec un
contraste élevé.

NON
“MDE IRIS DYN” est désactivé.

FRANCAIS-45
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SYSTEME-TV MENU AVANCE
(S-VIDEO/VIDEO seulement) Les parameétres de 'image peuvent
[ SYSTEME-TV A0 ]p = étre réglés de facon plus détaillée.
. Appuyer sur la touche ENTER pour
K- NTfC D | faire apparaitre le “MENU
[«_n1scass p | AVANCE”.
¥
(A |
GAMMA MILIEU - —
K PA"-"M 1> | GAMMA BAS C o-——¢
F_—W [ PALN | CONTRASTE R [ ofe—0—=]
- PAJL, N = J CONTRASTE V [ ol-——%]
[ «_SEcaM ] | CONTRASTE B [ o——v
LUMINOSITE R [ 0fe—B—2
Ceci devrait normalement étre réglé LUMINOSITE V [ oJ-—&
sur “AUTO”. Si le signal est de qualité gL LDl

inférieure et que le format correct ne

peut pas étre déterminé
automatiquement, changer le réglage GAMMA HAUT/MILIEU/BAS

manuellement au systéme TV requis. ~ C€s €léments permettent d'ajuster
les niveaux de luminosité des
REMARQUE: scenes lumineuses, moyennes et
® | orsque le réglage est sur foncées respectivement dans
“AUTQ”, le projecteur fait 'image projetée.

automatiquement la distinction

entre les signaux NTSC/NTSC CONTRASTE R/V/B

4.43/PAL/PALBO/PAL-M/ Ces éléments permettent d’ajuster

PAL-N/SECAM. la temperature de couleur des
zones blanches de I'image projetée
en changeant chaque niveau.

LUMINOSITE R/V/B

Ces élements permettent d’ajuster
la température de couleur des
zones noires de I'image projetée en
changeant chaque niveau.

GEST.COULEUR

Cet élément permet d’'ajuster les
couleurs sélectionnées de 'image
projetée en fonction des
préférences, ou de sauvegarder les
réglages. Pour plus de détails, se
référer a la page 36.

46-FRANCAIS
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SAUV. MEM.

Appuyer sur la touche ENTER pour
faire apparaitre le menu “SAUV. MEM.”.

MEMOIRE2

MEMOIRE3 J

Il est possible de sauvegarder les
parameétres réglés dans le menu “IMAGE”.
Appuyer sur la touche A ou ¥ pour
sélectionner le numéro (‘VMEMOIRE 1/2/3")
sur lequel on veut sauvegarder le réglage,
puis appuyer sur la touche ENTER.
L’écran de confirmation apparait
alors. Appuyer sur la touche < ou
» pour sélectionner “OUI” puis
appuyer sur la touche ENTER.

Le réglage d'image actuel est
sauvegardé.

SAUV.MEM.

SAUVEGARDE DE LA VALEUR
EN MEMOIRE 1.

Oul NON

ESC

,
SEL. VALID

REMARQUE:

® || est possible de sauvegarder
jusqu’a 3 réglages pour chacun
des 2 groupes de signaux décrits
ci-apres (il est possible de
sauvegarder jusqu’a 6 réglages).

Signaux S-VIDEO, VIDEO,
YPBPR, SCART, HDMI (signaux
VGA480 exceptés), 1 125

(1 080)/60i et 1 125 (1 080)/50i
provenant de PC

Signaux VGA480 HDMI et PC
[signaux 1 125 (1 080)/60i et
1125 (1 080)/50i exceptés]

CHARG. MEM.

Appuyer sur la touche ENTER pour faire
apparaitre le menu “CHARG. MEM.”.
(Si aucun réglage n'est sauvegardé
dans le menu “SAUV. MEM.”, le menu
“CHARG. MEM.” n'apparait pas.)
Pour plus de détails concernant le
rappel des réglages sauvegardés,
se reporter a la page 34.

MODE SIGNAL
(PC/YPBPR/HDMI seulement)

Ceci affiche le type de signal
projeté. Se référer au tableau a la
page 64 pour les détails sur chaque
type de signal.

Projection des images
compatibles avec sRGB

sRGB est une norme internationale
pour la reproduction des couleurs
(IEC61966-2-1) établie par la
International Electrotechnical
Commission (IEC) (Commission
Electrotechnique Internationale).
Pour pouvoir reproduire plus
fidelement les couleurs des images
compatibles avec sRGB, effectuer
les réglages suivants.

(1 Sélectionner “MODE IMAGE” et
le régler sur “NATUREL”.

(2 Appuyer sur la touche MENU
ou sur la touche RETURN de Ia
télécommande pour faire
apparaitre le sous-menu du
menu “IMAGE”, puis appuyer
sur la touche NORMAL de la
télécommande.

(@ Sélectionner “PUIS. LAMPE”
dans le menu “OPTION” et le
régler sur “FORTE”.

FRANCAIS-47
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Ajustement de la position

(1) Appuyer sur la touche MENU pour faire apparaitre I’écran de menu.
(2 Sélectionner le menu “POSITION” dans le menu principal, puis

appuyer sur la touche ENTER.

(3 Appuyer sur la touche A ou ¥ pour sélectionner un élément.

@ Appuyer sur la touche € ou P pour régler la valeur ou changer le
réglage. Pour les éléments comportant un réglage sélectif ou une
échelle a barres, I’écran de réglage individuel apparait. Appuyer sur
la touche A ou ¥ pour commuter I’élément. Lorsque le signal
d’entrée parvient d’un ordinateur, sélectionner d’abord “REGL
AUTOMAT” puis appuyer sur la touche ENTER pour lancer le
positionnement automatique. Si le réglage optimal n’est pas obtenu
lorsque “REGL AUTOMAT” est effectué, régler les autres éléments.

Lorsqu’un signal S-VIDEO/VIDEO/
SCART est entré

POSI-H M ol-—=—<|4
POSI-V ] [ olp—E—< |
ASPECT & . ]
wss [ NoN |

' COR TRAP [ or—2—= |

Lorsgu’un signal HDMI est entré

[ pOSIV

| ASPECT

| SURBALAYAGE
| COR TRAP

~ POSI-V

REG PHASE

ASPECT 43| |

| wss  NoN | |
| SURBALAYAGE ou |
| CORTRAP I ——

Lorsqu’un signal PC est entré

POSI-V B mbfg_:_ﬂ |
" DOT REG [ o—E—=
REG PHASE )

| ASPECT o Lon e El
COR TRAP T ol-—1—9

| REGL AUTOMAT

48-FRANCAIS

Position horizontale
(POSI-H)

Pour déplacer I'image vers la
gauche: Touche <

Pour déplacer 'image vers la droite:
Touche »

Position verticale
(POSI-V)

Pour déplacer I'image vers le bas:
Touche «

Pour déplacer I'image vers le haut:
Touche »

DOT REG

(PC seulement)

Des motifs a rayures (interférences)
pourront apparaitre quand des
rayures comme indiqué ci-dessous
sont projetées. Si ceci se produit,
appuyer sur la touche <« ou P pour
régler de sorte que l'interférence soit
réduite au minimum.
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REG PHASE

(PC/YPBPR seulement)

Régler d’abord le paramétre “DOT
REG” avant d’effectuer ce réglage.
Appuyer sur la touche <« ou » pour
régler de sorte que l'interférence
soit moins apparente.

REMARQUE:

® Si des signaux possédant une
fréquence d’horloge a points de
108 MHz ou plus sont entrés, il
est possible que les
interférences ne soient pas
completement éliminées lorsque
les réglages “DOT REG” et
“REG PHASE” sont effectués.

® |ors de 'entrée de signaux
YPBPR, “REG PHASE” ne peut
étre ajusté que lorsque des
signaux 1 125(1 080)/60i,
1125(1 080)/50i, 1 125 (1 080)/
24p, 750(720)/60p ou 750(720)/
50p sont entrés.

ASPECT

Il est possible de sélectionner le
rapport d’aspect. Pour plus de
détails, se reporter a la page 30.

WSS

[ wss «C_NON > |
u» |

Ooul

Lorsque I'appareil branché & SCART
est allumé, le réglage de sélection
d’entrée est commuté a SCART
automatiquement, et “ASPECT” est
aussi réglé automatiquement.

Lorsque WSS (Wide Screen Signalling)
est détecté a partir de signaux PAL ou
625i (576i) YPBPR, le rapport d’aspect
sera aussi commuté automatiquement.

50/96

NON

Lors de I'entrée de signaux SCART,
le réglage de sélection d’entrée et
“‘ASPECT” ne sont pas réglés
automatiquement.

WSS ne sera pas détecté a partir de
signaux PAL ou 625i (576i) YPBPR.

SURBALAYAGE

[Signaux 525p (480p), 625p (576p),
1125 (1 080)/60i, 1 125 (1 080)/50i,
1125 (1 080)/24p, 750 (720)/60p et
750 (720)/50p pour les signaux
YPBPR et HDMI seulement]

| SURBALAYAGE < our |
¥
| «C_NON__ ]|

. Régler a “NON?” lorsque certaines

lettres ou certaines parties d’une
image projetée ne sont pas visibles
vers les bords de I'image.

COR TRAP

Lorsque le projecteur ou I'écran est
incling, la déformation du trapéze
affectera 'image. Si 'image projetée
présente une déformation du trapéze,
corriger cette déformation en
procédant comme indiqué dans le
tableau. (Correction de la
déformation du trapéze verticale
seulement.)

Etat de
'image

L
[

Correction

Appuyer sur la
touche ».

Appuyer sur la
touche «.
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REMARQUE:

® | a déformation du trapéze verticale
peut étre corrigée a +30° de l'angle
d'inclinaison. Cependant, plus le
montant de correction est grand,
plus la qualité de image se

détériorera, et plus il sera difficile de

faire la mise au point de limage.
Pour obtenir la meilleure qualité
d'image, installer le projecteur et
I'écran de telle maniére que la
correction du trapéze exigée soit
aussi petite que possible.

® | a taille de l'image changera aussi
lorsque la correction de la

déformation du trapeze est effectuée.

® || est possible que le rapport de

la longueur a la largeur d’une
image devienne incorrect selon
la quantité de correction du
trapeze.

® | a déformation du trapéze de
I'affichage a I'écran ne sera pas
corrigée.

® || est possible qu’'une déformation
du trapéze persiste selon le
réglage du décalage d’objectif.

REGL AUTOMAT

(PC seulement)

“POSI-H”, “POSI-V”, “DOT REG” et
“‘REG PHASE” sont réglés
automatiquement en fonction du

Si

gnal d’entrée.

Changement de la langue d’affichage

(@ Appuyer sur la touche MENU pour faire apparaitre I’écran de menu.
(2 Sélectionner le menu “LANGAGE” dans le menu principal, puis

appuyer sur la touche ENTER.

(3 Appuyer sur la touche A ou V¥ pour sélectionner une langue, puis

appuyer sur la touche ENTER.

Indique la langue qui est — | CNETNET

réglée actuellement

50-FRANCAIS
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| DEUTSCH
| EspANOL |
" ITALIANO
PORTUGUES
SVENSKA -
NORSK ]
DANSK
v
2/2
A
POLSKI
CESTINA
MAGYAR
. PYCCKMIA
Ine
8=
ENGLISH
22374
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Réglages d’option

(® Appuyer sur la touche MENU pour faire apparaitre I’écran de menu.

(2 Sélectionner le menu “OPTION” dans le menu principal, puis
appuyer sur la touche ENTER.

(@ Appuyer sur la touche A ou ¥ pour sélectionner un élément.

(@ Appuyer sur la touche < ou » pour changer le réglage.

DESSIN AFFICHAGE
DESSIN AFFICHAGE
POSITION AFFICHAGE | DESBIN NTREHARE ‘ﬂ
RECH.ENTREE oul | «C_TYPE2__)p ]
COULEUR FOND BLEU ¥
DEMARRAGE LOGO oul | «C_TvPE3_]» |
ij?;i'i:g';z FAS‘ZLDE Il est possible de sélectionner le
EFET COlTTES fond pour I'affichage a I'écran parmi
VENTILATEUR 3 types.
PUIS.LAMPE FORTE TYPE 1
T = Noir transparent
TYPE 2
z Bleu uni
FO ECRA
IN 0 CRAN TYPE 3
INFOHECRAN |l & 7ﬂj Bleu marine transparent
< NON |»
| = POSITION AFFICHAGE
Ooul _ ey | POSITION AFFICHAGE  4[__CENTRE ]} |¢=
Le nom du signal est affiché dans le 4
coin supérieur droit de I'écran [ «[BAS GAUCHE b |
lorsque le signal d’entrée est changé. [ «CBASCENTRE J» |
¥
NON [ «[BASDROITE ]p |
Utiliser ce réglage pour que le nom 4
du signal ne soit pas affiché. I a— D |
REMARQUE: : K HAUTiENTRE > |
® | e réglage pour “SYSTEME-TV” | CHAUT DROITE [P |m=

s’affiche aussi lorsqu’un signal

S-VIDEO/VIDEO est entré. Il est possible de sélectionner la

position a laquelle 'affichage a
I'écran apparait.

FRANCAIS-51
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RECH.ENTREE
4@» |

[«C_NoN___|» |

| RECH.ENTREE

Ceci doit normalement étre réglé a
“‘Oulr”.

oul

Lorsque le projecteur est mis sous
tension, il détecte quel signal est
entré, et utilise ce signal pour la
projection.

NON

Utiliser ce réglage lorsqu’on ne désire
pas que la source de signal soit
changée automatiquement lorsque le
projecteur est mis sous tension.

COULEUR FOND
41_%» |
K NOIR > |

| COULEUR FOND

Ceci regle la couleur qui est
projetée sur I'écran quand aucun
signal n’est entré dans le projecteur.

DEMARRAGE LOGO
<> |
K NON > |

| DEMARRAGE LOGO

oul
Le logo “Panasonic” apparait
lorsqu’on allume le projecteur.

NON

Le logo “Panasonic” n'est pas
affiché lorsqu’on allume le
projecteur.

52-FRANCAIS

SOL/PLAFOND
«_so.___ j

) 4
| «__PLAFOND _]» |

| SOL/PLAFOND

Ce réglage devrait étre changé
selon la méthode d’installation du
projecteur (se référer a la page 18).
SOL

Lorsque le projecteur est placé sur
un bureau ou un meuble équivalent.

PLAFOND

Lorsque le projecteur est suspendu
au plafond a l'aide d’'un support de
fixation au plafond (vendu

séparément).
INSTALLATION
[ INSTALLATION 4_FAGADE > |
) 4
| «_ARRIERE__|» |

Ce réglage devrait étre changé
selon la méthode d’installation du
projecteur (se référer a la page 18).
FACADE

Lorsque le projecteur est placé en
face de I'écran.

ARRIERE
Lorsqu’on utilise un écran translucide.
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ARRET COMPTEUR

| ARRET COMPTEUR 4 NON > Jem
K GOtAIN > |
uﬁT‘MINﬁP |
L<> |
@» |
1 <> |
| <¢» |

[ A 240MIN_[p Jmed

Le projecteur revient en mode
d’attente apres que la durée qu’on a
réglée auparavant est écoulée. On
peut régler la durée de 60 minutes a
240 minutes par pas de 30 minutes.
Le temps restant sera affiché 3
minutes avant que le projecteur
revienne en mode d’attente. Le
réglage sera annulé s'il est mis sur
“NON” avant que la durée qu’on a
réglée auparavant soit écoulée.

VENTILATEUR
| VENTILATEUR <>—|
[«C_fort v |

Ne régler le “VENTILATEUR” sur
“FORT” que lors de I'utilisation de
ce projecteur dans un endroit élevé
(au-dessus de 1 400m).

PUIS. LAMPE

| PUIS.LAMPE «__FORTE _|p |

I
[«_FABLE > |

Ce réglage change la luminosité de la
lampe. Lorsque réglée sur “FAIBLE”,
la luminosité de la lampe est réduite,
mais le projecteur consomme moins
de courant et le bruit de
fonctionnement est réduit.

Pour les salles étroites ou il n’est
pas indispensable d’utiliser une
luminance d’image élevée ou pour
visionner des films, il est
recommandeé d’utiliser la position
“FAIBLE”.

REMARQUE:

® “PUIS.LAMPE” ne peut pas
étre réglé lorsqu’aucun signal
n’est entré.

DUREE LAMPE

Ce réglage indique la durée
d’utilisation du bloc de lampe utilisé
actuellement.

Pour remplacer le bloc de lampe,
suivre les instructions de la page 58,
et remettre “DUREE LAMPE” & “0”.

REMARQUE:

® | a durée de vie de la lampe
varie suivant les conditions
d’utilisation (comme le réglage
de “PUIS. LAMPE” et le
nombre de fois que la lampe
est allumée et éteinte).

FRANCAIS-53
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Panasonic

Projecteur LCD

Guide d’utilisation de la télécommande
Modeéle n° PT'AEQOOE

B Cette télécommande peut étre utilisée pour effectuer des opérations de
réglage simples pour le systéeme de cinéma a domicile, en plus des
opérations d'utilisation du projecteur (PT-AE900E).

W Veiller a lire attentivement ce Guide d’utilisation de la téléecommande, afin de
pouvoir utiliser les appareils en toute sécurité.

W Veiller aussi a lire attentivement le mode d’emploi du projecteur et du
systeme de cinéma a domicile lorsqu’on utilise la télécommande.

B Aprés avoir lu ce Guide d'utilisation, le conserver dans un endroit siir pour
pouvoir s’y reporter ultérieurement au besoin.
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Caracteéristiques

Cette télécommande peut étre utilisée pour faire fonctionner plusieurs appareils
d’'un systéme de cinéma a domicile avec une seule télécommande, au lieu
d ut|I|ser plu3|eurs telecommandes individuelles.

Ne pas utlhser la telecommande pour falre fonctlonner des appare:ls autres que
ceux qui composent le systeme de cinéma a domicile.

N
2

Possibilité de faire fonctionner 8 appareils au maximum

Il est possible de faire fonctionner 8 appareils (tels qu’un projecteur, un
lecteur/enregistreur DVD, un magnétoscope, un téléviseur et un amplificateur)
au maximum.

Les touches de sélection peuvent étre utilisées pour sélectionner tout d’abord
un appareil du systeme de cinéma a domicile, et on pourra alors faire
fonctionner I'appareil sélectionné a 'aide de la télécommande.

Au moment de I'achat, la télécommande a été programmée avec des signaux
de télécommande destinés aux produits Panasonic, afin que I'on puisse utiliser
ces produits avec une seule télécommande.

Possibilité de faire fonctionner des systémes de cinéma a domicile
fabriqués par des sociétés autres que Panasonic

Les signaux de télécommande utilisés par les principaux fabricants de systéemes
de cinéma a domicile, dont Panasonic, ont été enregistrés dans la télécommande.
Il est possible d'utiliser la télécommande pour effectuer les opérations de télécommande
pour les autres appareils en sélectionnant simplement le modeéle et le code des appareils.
Apprentissage facile des signaux de télécommande

Si aucun code n’est disponible pour les appareils qu’on utilise, ou si I'on veut
personnaliser les fonctions que I'on utilise le plus souvent, il est possible
d’utiliser la télécommande pour effectuer 'apprentissage des fonctions.

(La télécommande de I'autre appareil est nécessaire pour effectuer les
opérations d’apprentissage.)

Possibilité d’effectuer I'affichage personnalisé des fonctions souvent
utilisées sur le LCD

Les fonctions correspondant aux touches de fonction des appareils enregistrés
peuvent étre affichées sur le LCD de la télécommande.

Il est possible d’entrer jusqu’a 3 caracteres (caractéres alphabétiques, chiffres
et symboles) pour chaque touche de fonction dont on a effectué
Iapprentissage, afin de créer le nom que 'on désire afficher pour cette fonction.
Possibilité de réaliser une macro pour allumer ou éteindre simultanément
tous les appareils sélectionnés

|l est possible d’allumer et d’éteindre simultanément 8 appareils au maximum en
maintenant enfoncé l'interrupteur d’alimentation du systéme pendant 3 secondes ou plus.
Fonction d’éclairage rétroactif

Lorsqu’on appuie sur la touche LIGHT, le LCD et les touches s’éclairent afin qu’on
puisse utiliser la télécommande facilement, méme dans des endroits obscurs.

pourra étre impossible de faire fonctionner certains appareils avec cette télécommande.
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Nom et fonction de composant

% Les touches représentées dans cette couleur sont les touches
~ qui peuvent étre utilisées pour les fonctions apprises.

Touche d’alimentation du projecteur ——
Elle permet d’allumer et d’éteindre le projecteur.

'PROJECTOH s L e
) ‘\ 07 [ue
Affichage a cristaux liquides ., ey
Lappareil sélectionné apparait en haut, les fonctions\ -
utilisables sur cet appareil apparaissent en bas.

(¥ 5" pp.20-21) AT T

Touches de fonction (A/B/C) —
Pour utiliser les fonctions affichées pour
I'équipement sélectionné.

Touche MUTE -
Pour couper le son.

Touche Channel
Pour selectronner le canal

Touche Projector
Pour basculer des fonctions de télécommande
au mode de projecteur.

Touche MENU —
Pour faire passer I’ equapement select:onne au
mode de menu.

Touche A V> <«
Pour déplacer la sélection vers le haut ou le bas,
ou vers la gauche ou la droite.

T
Touche NORMAL I , e
|} | VIDEO| | CMPNT| |HDMIPC|I™;

Pour remettre les réglages a leur valeur par défaut. LJ % u \—
Touche ASPECT —ASPECT) JPONODE]  (VEMLON)
Pour changer le taux d’aspect. . «*saPlCN?JUSTj[(—;‘i ]]

‘ ' ~ |ADVANCED| | C.CM
Touche PC MODE N —, j]

r er au menu d'i : -
Pour passer au u d'image o ;anavsonic
A PROJECTOR
Touche de réglage MAIN kg

Pour faire apparaitre le menu “Image Adjust”. & _ ==

Touche de réglage ADVANCED
Pour faire apparaitre le menu “Avancé”.
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Touche d’alimentation du systéme
Pour allumer et éteindre les équipements autres que
le projecteur.

Touche LIGHT
Allume et éteint I'éclairage rétroactif de cette télécommande.

Touche SETUP
Pour passer au mode de configuration pour 'équipement de systéme sélectionné.

Touche SOURCE (% [[5 p.6)
Pour sélectionner I'équipement a utiliser.

Touche VOLUME
Pour régler le volume sonore.

Touches de lecture vidéo/DVD
Pour utiliser les fonctions de lecture de vidéo et de
DVD.

Touche RETURN
Lorsqu’un menu est affiché, cette touche permet de
revenir au menu précédent.

Touche ENTER
Pour accepter 'élément sélectionné.

Touche SHUTTER
Pour masquer les images momentanément.

Touches de sélection d’entrée
Pour sélectionner les signaux d’entrée de
I'équipement connecté.

Touche MEM LOAD
Pour faire apparaitre le menu “CHARG.MEM".

Touche C.C.M. (Gestion des Couleurs Cinéma)
Pour faire apparaitre le menu “Gest Couleur”.
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Utilisation

B Utilisation du projecteur

Appuyer sur la touche correspondant a I'opération voulue.
® Pour utiliser des appareils du systéeme de cinéma a domicile

Lorsqu’on appuie sur [PROJECTOR], le fonctionnement
passe du mode systéeme de cinéma & domicile au mode
projecteur. S %

PJ

7 A N
B Utilisation du systeme de cinéma a domicile

N
[SELECT]. AMP USER1 USER2 USER3
|SOURCE

(/A s B
Sélectionner I'appareil que I'on veut
utiliser, puis appuyer sur [ENTER].

DVD

LITITE TO/TC ) MO
L1 I /2 By Y [

& B, 8
(Exemple: Lorsque “DVD” est sélectionné)

mmm

"iﬁ’i&ffz‘;?“ Appuyer sur la touche correspondant a
o _————’//

I’opération voulue.

(Exemple: Lorsque [PLAY] est sélectionné)

‘Remarque , : R R e
e Au moment de 'achat, la telecommande a eté programmee avec des
- signaux de télécommande destinés aux produits Panasonic.
e S’il est impossible de faire fonctionner les apparells en utilisant les réglages
* : afaut se reporter a la section. “Reglage des s&gnaux de té!ecommande
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Reglage des signaux de télécommande pour les systémes de cinéma a domicile

Au moment de I'achat, la télécommande a été programmée avec des signaux de
télécommande destinés aux produits Panasonic. Si I'on veut faire fonctionner des appareils
d'autres fabricants, ou s'il est impossible de faire fonctionner vos produits Panasonic, il faut
effectuer les reglages suivants.

Remarque . : '

~® Ne pas utiliser la fonctlon d apprentissage pour enregxstrer des s:gnaux de
- télécommande depuis d’autres telecommandes d’apprentissage sur .
 lesquelles I'apprentissage a été effectué par ces té!ecommandes Sinon, des
~ erreurs de fonctionnement se produiront. >

e Si aucune opération n’est effectuée pendant 60 secondes ou plus pendant
les opérations de configuration, le délai de réalisation de 'opération sera
dépassé et le mode de réglage sera annulé. ‘

B Méthodes d’apprentissage des signaux de télécommande

Il est possible d'utiliser les trois méthodes d’apprentissage des signaux de télécommande suivantes.

Pour effectuer I apprentlssage des signaux de telecommande
a partir d’'appareils dont on ignore le code d’appareil,
effectuer le réglage a l'aide de la fonction de recherche.

S’iI est impossible d’effectuer I’opération en utilisant un code d’appareil,
on peut effectuer I'apprentissage des signaux de télécommande
directement a partir de I'appareil du systéme de cinéma a domicile.

Suggestion

Si 'on veut annuler un réglage =

avant qu’il soit accompli--
Appuyer sur [SETUP].

DVD

(
==
—=
S
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~
-
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Réglage des signaux de télécommande pour les systémes de cinéma a domicile

d Selectlon et entree des codes d apparell

Remarque: e b b

® Pour les codes d’apparell cemportant un sngnal de telecommande d’ahmentatton

~ le signal de télécommande d’ alimentation pour 'appareil sera transmis Iorsque le
code d’appareu est sélectionné. Fatre un essai en essayant d'allumer l'appareil.

‘@ || est impossible d’entrer deux codes d’appareil ou plus pour le meme appare:l

@ |l est impossible d’ entrer des cades d’appareil pour “PJ”.

0 'Sj 'appareil du systéme de cinéma & domicile ne supporte pas c:eﬁe fOﬂCtiOﬂ
ilne fonc’nennera pas lorsqu’on appuiera sur les touches. -

Appuyer sur [SETUP] pendant 5 WD VoR VTR
3 secondes ou plus. AMP USER1 USER2 USER3
I
N Lo E
SETUP (7 R

2 Sélectionner I’'appareil a ajuster puis appuyer sur [ENTER].

2

P” est sélectionné |

e Lorsque “DVD, VCR, AM

Passer a I’étape 3

® Lorsque “TV/TNR” est sélectionné TV/TNR
2 1 Sélectionner I'appareil a ajuster ||~ T
= | puis appuyer sur [ENTER]. [-“‘A" "A“ = "A
v
TV <> SAT <> CBL
4 I
v

Passer a I'étape 3
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® Lorsque “USER 1-3” est sélectionné

2 1 Appuyer sur [ENTER]. S 2
v " USER 1
I
R I
/i o b
9

USER
I-ID) 0 0o
) o_ov_
7 A A

DVD «» SCREEN ¢ LIGHTING «» HVAC <> RCV

t !

VCRe» TV & CBL <« SAT <« AMP

* Si “ERROR” s’affiche
Le signal de télécommande que I'on essaie d’enregistrer a
déja été enregistré, et donc il est impossible de sélectionner le
code d’appareil. Pour régler un code d’appareil, effacer le
signal de téléecommande qui a été appris. ([3° p.14)

3 Sélectionner le code d’appareil voulu en se reportant a la liste
des codes d’appareil ([[5" p.24, 25), puis appuyer sur [ENTER].

S 2
VCR
N e N |
ean_ o ot
(& A i
v
N 1
VCR
- . , 1/
Lorsque “USER 1-3” est sélectionné L
7 A i

Appuyer sur [SETUP] pour terminer.
SETUP

Remarque:
® S’il est impossible d’obtenir un fonctionnement correct

Sil'on trouve plusieurs numéros de code lorsqu’on se reporte a la liste des
codes d’appareil, essayer plutét d’établir 'un des autres numéros.
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Réglage des signaux de télécommande pour les systemes de cinema a domicile

B Réglage des appareils du systéeme de cinéma a
domicle lorsqu’on ignore le code d’appareil

Lorsqu’on enregistre des signaux de télécommande pour un appareil du systeme de
cinéma a domicile et qu’on ignore le code d’appareil de cet appareil, il est possible d’utiliser
la fonction de recherche pour effectuer les réglages.

Fonction de recherche
La fonction de recherche transmet un signal de coupure d’alimentation électrique, et
recherche et établit les codes d’appareil compatibles.

Allumer 'appareil du systéeme de cinéma a domicile que I’on
veut régler.

Appuyer sur [SETUP] pendant NN VOR TV/T\R
3 secondes ou plus. AMP USER1 USER2 USER3
) g N e
m‘ ooy |
(b A 8

Sélectionner I'appareil que I’on veut régler, puis appuyer sur [ENTER].

3 Sélectionner I’appareil TVITNR
= 1 que I'on veut régler, puis ||iZ0) il
appuyer sur [ENTER]. Y T Ty

A
N

v
TV <> SAT <> CBL
X 4
v

Passer i I'étape 4

10
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® Lorsque “USER 1-3” est utilisé

3 1 Appuyer sur la touche haut ou bas pour sélectionner
L “SEARCH?”, puis appuyer sur [ENTER].

% Si “ERROR” s’affiche
Le signal de télécommande que I'on essaie d’enregistrer a
déja éteé enregistré, et donc il est impossible de sélectionner le
code d’appareil. Pour régler un code d’appareil, effacer le
signal de télécommande qui a été appris. ([[5° p.14)

3 2 Sélectionner I'appareil du systéme de cinéma a domicile
- que I'on veut régler, puis appuyer sur [ENTER].

<« ) » USER o
- e
v 0L 00T
A A 2 %
DVD «» SCREEN < LIGHTING ¢ HVAC <« RCV
T VCRe TV <« CBL <« SAT « AMP
Passer a I'étape 5
4 Appuyer sur [NORMAL]. DVD
’ (g Y Y
NORMAL TUTLT

A n i 0
(Exemple: Lorsque “DVD” est sélectionné)
5 Pointer la télécommande vers I'appareil du systéme de cinéma
a domicile, et appuyer sur la touche haut une fois.

% Reépéter 'étape 5 jusqu’a ce que I'appareil du systéme de cinéma a
domicile s’éteigne.
6 Une fois que I'appareil du systéme de cinéma a domicile est
éteint, appuyer sur [ENTER].
Pour terminer, appuyer sur [SETUP]
puis vérifier le fonctionnement.

11
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Réglage des signaux de télécommande pour les systemes de cinema a domicile

B Apprentissage des signaux de télécommande directement
a partir des appareils du systéeme de cinéma a domicile

S'il est impossible d’effectuer 'opération en utilisant un code d’appareil, on peut enregistrer
d’autres S|gnaux de télécommande pour Ies touches USER 1-3.

Remarque :

ol est nmpossmie d'enregnstrer les slgnaux de telecammande qu: ne sont pas
 de type infrarouge (forme d’onde). L .

. I pourra etre lmposSIbIe d’enreglstrer certams types de ssgnaux

1 Appuyer sur [SETUP] pendant 3 secondes ou plus.

PJ DD VCR TV/TNR
SETUP AMP USER1 USER2 USER3
oo ol
oo r
R

2 Sélectionner “USER 1-3” puis appuyer sur [ENTER].

Placer la télécommande du projecteur a proximité de
I’émetteur de la télécommande de I’'appareil du systéme de
cinéma a domicile.

—J Environ5cm =

12
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5 Appuyer sur la touche de la télécommande du projecteur que

I’on veut enregistrer, puis aprés que “LEARNING” se soit
affiché, appuyer sur la touche correspondante de la
télécommande de I'appareil du systéme de cinéma a domicile.

o

Télécommande Télécommande de I'appareil du
du projecteur systeme de cinéma a domicile

PLAY ) |
| »% N RN
é ? L0 A A

( Exemple: Lors de I'apprentissage de la
fonction de la touche de lecture

VW Aprés 5 secondes
2

USER1

\
A A oy

%* Si “ERROR?” s’affiche
Lapprentissage n’a pas pu étre effectué correctement. Revenir a I'étape 5 et
refaire 'opération d’apprentissage.

% Pour enregistrer une autre touche, refaire I'étape 5.

Pour terminer, appuyer sur [SETUP]

puis vérifier le fonctionnement. R

Remarque e : . :
‘Siles pnes de Ia telecommande sont epuasees les SIgnaux ne seront pas

: enregrstres correctement . ~ ,

- ® Chaque touche doit étre enreg:stree separement

. ‘Si aucune operatton n’est effectuée pendant 60 secondes ou plus pendant

l’apprentlssage le mode de réglage sera annulé. Pour effectuer

~ correctement I'apprentissage, refaire la procedure a partir de I'étape 1.

~® Lorsque les touches de fonction A/B/C ont été apprises, “A-, -B-, -C-”

s'affichera, et on pourra alors éditer les caractéres affichés ici. (5" p.16)

(Suggestions pour effectuer correctement I’apprentissage R

® Ne pas bouger la télécommande pendant que lapprentissage est en cours.

® Mettre des piles neuves dans la télécommande du projecteur et dans I'autre
télécommande avant d’entreprendre les opérations d’ apprentissage

® Eviter d’effectuer la procédure dans des endroits exposés directement a la
lumiere solaire ou & un éclairage. (Les interférences produites risqueraient
de fausser I'apprentissage.)

® La position de I'émetteur peut varier selon la forme de la télécommande.
Placer la télécommande du projecteur correctement en face de 'émetteur, a

\__une distance de 5 cm. )

13
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Suppression des signaux de télécommande
des équipements de cinéma a domicile

[l est possible d’utiliser 'une ou l'autre des deux méthodes suivantes pour supprimer les
signaux de télécommande qui ont été enregistrés (appris): en supprimant les fonctions des
touches une par une (DELETE), ou en supprimant tous les réglages pour USER 1-3 (OPS
RESET).

Remarque: e - A ,,
® Si les codes d’appareli ont déja ete entres pour USER 1-3, Ies codes

d apparell ne seront pas supprlmes

B Suppression des fonctions des touches une par une (DELETE)

Appuyer sur [SETUP] pendant N FJ DWD VCR TVITVR
3 secondes ou plus. AMP USER 1 USERZ USER3
0 I
— 'u t’; LT u_ O &
|sETup) T T

2 Sélectionner “USER 1-3” puis appuyer sur [ENTER].

LB A 5
(Exemple: Lorsque “USER1” est sélectionné)

3 Sélectionner “DELETE?” puis appuyer sur [ENTER].

R BB

< . N 1
4 Appuyer sur la touche a supprimer. USER
0 ) T
doo e r
( Exemple: Lors de la suppression de la L8 o g\
fonction de la touche de lecture

* Si “ERROR” s’affiche
“ERROR?’” s’affiche si aucune fonction n’a été apprise.
% Pour supprimer une autre touche, refaire I'étape 4.

Pour terminer, appuyer sur [SETUP].
SETUP|

14
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SETUP

Pour terminer, appuyer sur [SETUP].

B Suppression de tous les réglages pour USER 1-3
(OPS RESET)

Appuyer sur [SETUP] pendant 3 secondes ou plus.

N

PJ DVD VCR TV/TNR
AMP USER1 USERZ USER3

IllIHU I
000 I

78 A A

“USER 1-3” puis appuyer sur [ENTER].

Q)

USER1

- I - 11
0=

A A A

\

USER1 f
T I g Y N I
Lo v - I
B A L\
v
N 2
USER1
COZI T
)V |1 I
A\ Iy A
Q 7P
r
USER1
LT Iy
PV 01
/0 A 2
v
000
i B A A

(Exemple: Lorsque “USER1” est sélectionné)
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Changement du contenu de I'affichage a cristaux liquides

Lorsque les signaux de télécommande d’'un appareil du systéme de cinéma a domicile ont
été appris pour les touches de fonction USER 1-3, il est possible de changer les affichages
“A-, -B-, -C-" sur le LCD et de les remplacer par les afflchages de son propre choix.

‘L:ste des caracteres ;Bouvant étre afftche“"” s
Lettres maluscu;les AL Chlffres 0-9 Symboles ok, * ’? espace

Appuyer sur [SETUP] pendant 3 secondes PJ DVD VCR TVITWR

ou plus. AMP USER1 USER2 USER3

e
I[SETUP| S r

S T

USER1
T

ol HI ‘l
/ A 2 A
(Exemple: Lorsque “USER1” est sélectionné)

Sélectionner “KEY EDIT?” puis appuyer [ ' 4
sur [ENTER]. .
Lel_wv L TT T i
| I [ | I
7 0 A
v
3 2
USER

= 7
, H
i
'
' [ ey
o
5
T
| = l:::l
b
N

LL__JJéJQJ

(Exemple: Lorsque la fonction B a été sélectionnée)

16
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Utiliser les touches gauche et droite pour
se placer sur le caractére qu’on veut
changer, puis utiliser les touches haut et
bas pour sélectionner le caracteére.

« P : Position d’affichage

VW A : Sélection du caractéere

% Pendant le réglage, le caractére d’espace sera affiché
sous la forme “ "

% Pour éditer un autre affichage de caractéres, refaire
les étapes 4 et 5.

6 Appuyer sur [ENTER].

Pour terminer, appuyer sur [SETUP].
SETUP

17
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Pour allumer et éteindre simultanément tous
les appareils du systeme de cinéma a domicile

Il est possible, en utilisant la télécommande, d’allumer et d’éteindre simultanément tous les
appareils du systéme de cinéma a domicile qui ont été enregistrés dans la télécommande.

Remarque: « i ‘
° Au moment de I’achat une macro permettant d allumer et d etemdre .
s:multanement PJ, DVD, VCR et AMP est établie. ‘

M Utilisation de la fonction de macro -

Maintenir la touche [SYSTEM] enfoncée pendant 3 secondes ou plus. (O
v

Les appareils enregistrés s’allument alors. :@“
[}

% Le laps de temps nécessaire pour que la fonction macro accomplisse efficacement son
opération varie selon le nombre d’appareils qui ont été enregistrés.

g Conﬂguratlon de Ia fonctlon de macro

‘Remarque , - .
o Sila dtstance a quelle Ia teiécommande du prolecteur doxt etre utmsée est trop
. g,ra_r\adej,;ouss"il y aune obstruc’uon devant les récepteurs de teiecommande des
- appareils du systtme de cinéma a ‘domicile, cette opération pourra ne pas étre
~ correctement utilisable. Vérifier les emplacements et les orientations des appareils
du systeme de cmema a domlcne pour s’ assurer qu 'ils punssent tous étre actsonnes

Appuyer sur [SETUP] pendant 3 secondes DVD VCR VTR |
ou plus. AMP USER 1 USER2 USER3
[SETUP| i
0o )_ r
Ik A N
Sélectionner “USER 1-3” puis appuyer sur 4
[ENTER]. USEFH
” ,;"
/ A A T

(Exemple: Lorsque “USER1” est sélectionné)

N,

Sélectionner “MACRO?” puis appuyer sur
[ENTER].

% Les appareils qui ont été
enregistrés par la macro
apparaissent sur
I'affichage.

18
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4 Sélectionner I’appareil a enregistrer. PJ DVD VCR

AMP

4 iy 4
(Exemple: Lorsque “USER3” est sélectionné)

% Si un appareil enregistré est sélectionné, I'affichage clignote plus
rapidement.

5 Appuyer sur [SYSTEM]. TPs DV VeR
AMP —
SYSTEM s

Ve A A

(Exemple: Lorsque “USER3” est sélectionné)

% Si un appareil enregistré est sélectionné, I'affichage clignote plus
rapidement.
% Pour enregistrer ou supprimer un autre appareil, refaire les étapes 4 et 5.

Effacement de la fonction de macro
Appuyer a nouveau sur [SYSTEM].

SYSTEM

% La fonction de macro est effacée, et I'affichage clignote plus
lentement.
Une fois la sélection des appareils PJ DVD VCR —
terminée, appuyer sur [ENTER]. AMP USER3

(R[N
o

) A 4

Pour terminer, appuyer sur [SETUP]
puis vérifier le fonctionnement.

[ SETUP]
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Liste des affichages du LCD

B Affichages des appareils sélectionnés

Affichage de I'appareil sélectionné Appareil correspondant
PJ Projecteur (PT-AESOOE)
DVD Lecteur DVD/enregistreur DVD
VCR Magnétoscope
TV/TNR TV/Convertisseur cable/Récepteur satellite
AMP Amplificateur audio/Récepteur
USER1/2/3 DVD, \(CR, TV/TNR, AMP, autre a.ppareil.(* peut comprendre des
appareils dont I'apprentissage est impossible a effectuer)
B Messages affichés
Affichage a cristaux liquides Description
CODE ? Indigue que le mode de réglage des codes d'appareil est sélectionné.
CODE ? **** S’affiche lorsqu’un code d’appareil (4 chiffres) a été sélectionné et entré.
DELETE ? Indique que le mode de suppression des signaux de télécommande appris est sélectionné.
DELETED S’affiche lorsqu’une fonction apprise a été supprimée.
END S’affiche lorsque la recherche de code dans la base de données est terminée.
ERROR S'affiche lorsqu’une erreur se produit. Refaire I'opération.
EXIT SETUP S'affiche lorsqu’on a quitté le mode de configuration.
KEY EDIT ? Indique que le mode d'édition des caractéres d’affichage des touches de fonction est sélectionné.
LEARN ? Indique que le mode d’apprentissage des signaux de télécommande a été sélectionné.
LEARNING S'affiche pendant que 'apprentissage des signaux de télécommandes est effectué.
Indigue que le mode de réglage de la fonction macro (commande d’alimentation
MACRO 7 simultanée) a été sélectionné.
OK S’affiche lorsqu’une opération a été accomplie correctement.
OPS RESET ? Indique que le mode de réinitialisation des fonctions apprises pour USER1/2/3 a été sélectionné.
RESET ? S’affiche lorsqu’on doit sélectionner s'il faut oui ou non effectuer la réinitialisation.
RESET ERROR Saffiche lorsqu’une erreur se produit pendant une opération de remise a zéro. Refaire I'opération.
RESET OK S’affiche lorsque I'opération de réinitialisation a été accomplie avec succeés.
SAVED S’affiche lorsqu’un guide de touche a été enregistré.
Indique que le mode d'utilisation des signaux de télécommande pour régler un code
SEARCH ¥ d’appareil a été sélectionné.
SEARCHING S’affiche pendant que la fonction de recherche est utilisée.
SEL SOURCE S'affiche lorsqu’on sélectionne un type d’'appareil.
SOURCE ? S’affiche lorsqu’on sélectionne un appareil a utiliser.
S'affiche lorsqu’aucune opération n'a été effectuée pendant 60 secondes, et que le
eSS délai d’exécution de la procédure a été dépasseé.

M Liste des caracteres d’affichage

23] ‘=8 ‘=5 ‘=5 =8 ‘=85 =5 =B 'eg =B

ARIBITICITIDIZ[EE|FIF|GIGIHIH]IIT][J

aes [KiH [LIL [MIMININ]OID[PIF|QiIG|RIF|SIG|TIT
Uiulviy wiixixlyiv]ziz

onies |11 ¢ |217 3 74y |5i5]6iA]7: 78 H]9:5]0:D
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B Guide des touches de fonction

Appareil Appareil Affichage des -
sélggtionne’ corr§§pondant touches dge fonction Description
HDD Basculer vers le disque dur (*1)
DVD DVD/DVR-R DVD Basculer vers le DVD (*1)
LNG Sélection audio
REC Enregistrement
VCR VCR EPG Liste des programmes
EXT Effacement d’écran de menu
TV INP Sélection d’entrée/Sélection de diffusion
TV/CBL/SAT |/Convertisseur de cable EPG Liste des programmes
/Récepteur satellite LNG Sélection audio
» . DVD Basculer I'entrée vers DVD (*2)
AMP/RCV %n;zgf;:ﬁur aulo VCR Basculer I'entrée vers VCR (*2)
TV Basculer I'entrée vers TV (*2)
Remarque'

® || est possible que le guide des touches afflchees ne corresponde pas aux
~ opérations sur certains appareils. :
!fest possxb!e que les signaux de télécommande vanent selon lapparexl qu on
- regle, méme sile fabncant est ldenthue , s

*1: Si l'affichage des touches de fonction HDD ou DVD est vide, 'opération sera effectuée

comme suit.
Appareil Appareil Affichage des -
sélectionné correspondant  [touches de fonction Descrptng
Bascule vers le DVD et le disque dur dans cet ordre,
HDD ; i
ou bascule directement vers le disque dur.
DVD DVD/DVR-R -
Vide -
LNG Sélection audio
Vide z
DVD DVD/DVR-R DVD Bascule vers le DVD et le disque dur dans cet ordre,
ou bascule directement vers le DVD.
LNG Sélection audio

*2: Les affichages des touches de fonction DVD, VCR ou TV pourront fonctionner comme
suit. (Sélection 1, 2 et 3 indiquent des commutateurs d’entrée qui différent selon
lappareil sélectionné.)

Appareil Appareil Affichage des Descriotion
sélectionné correspondant  |touches de fonction P
DVD L’entrée passe a sélection 1 ou sélection (+) de

séquence d’entrée

Amplificateur audio

IPIRCY /Récepteur VCR

L’entrée passe & sélection 2 ou sélection (-) de
séquence d’entrée

TV L’entrée passe a sélection 3

21
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Liste des fonctions de la télécommande

Affichage des touches

Appareil sélectionné

PJ

DVD

Code d'appareil au moment de I'expédition

0490

.

_g cmr] :ﬁﬁmupc .

Be=l=—] o

_ f‘,“" F’IGAWUST*’“*I

POWER (PROJECTOR) PROJECTOR POWER
POWER (SYSTEM) - Alimentation (*1)
LIGHT Eclairage rétroactif Eclairage rétroactif
Fonction A - HDD
Fonction B DVD
Fonction C - LNG
LEAFH SOURCE Sélection d'appareil Sélection d’appareil
SETUP Configuration Configuration
CHANNEL urP A - Canal +
DOWN WV - Canal -
MUTE Sourdine d'amplificateur | Sourdine d’amplificateur
VOLLME + Volume + d'amplificateur | Volume + d’amplificateur
- Volume — d'amplificateur | Volume — d’amplificateur
——— DOWN |« - Saut vers le bas
uP | - Saut vers le haut 1
o AR FF b - Ralenti/recherche
REW <« Ralenti/recherche
STOP - Arrét
PAUSE - Pause |
PLAY - Lecture l
MENU Menu Menu
PROJECTOR Passe en mode de fonctionnement de projecteur
RETURN Retour Effacer
A Haut Haut ‘
v Bas Bas |
< Gauche Gauche {
» Droite Droite 1
ENTER Entrer Entrer |
NORMAL Normal Fonctionnement du projecteur seulement
SHUTTER Obturateur Fonctionnement du projecteur seulement |
VIDEO Vidéo Fonctionnement du projecteur seulement |
INPUT CMPNT Composant Fonctionnement du projecteur seulement |
HDMI/PC HDMI/PC Fonctionnement du projecteur seulement 1
ASPECT Aspect Fonctionnement du projecteur seulement |
PIC.MODE Mode d'image Fonctionnement du projecteur seulement
MEM.LOAD Chargement de mémaire | Fonctionnement du projecteur seulement |
MAIN Principal Fonctionnement du projecteur seulement
PIC.ADJUST [ ADVANCED Advancé Fonctionnement du projecteur seulement
C.CM
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: Aucun signal n’est envoyé dans le mode correspondant.
* Les signaux de télécommande peuvent étre appris.
(Le fonctionnement pourra étre incorrect avec certains appareils.)

VCR TV/CBL/SAT AMP/RCV USER1/2/3
1244 1333 (TV) 1308 (*4)
PROJECTOR POWER
Alimentation (*1) Alimentation (*1) Alimentation (*1) *

Eclairage rétroactif | Eclairage rétroactif | Eclairage rétroactif | Eclairage rétroactif

REC INP DVD * (*5)
EPG EPG VCR %* (*5)
EXT LNG TV * (*5)
Sélection d’appareil | Sélection d’appareil | Sélection d'appareil | Sélection d’appareil
Configuration Configuration Configuration Configuration
Canal + Canal + Canal + *
Canal - Canal - Canal - *
Sourdine d’amplificateur | Sourdine d'amplificateur (*2) Sourdine * (*6)
Volume + d’amplificateur | Volume + d'amplificateur (*2) Volume + * (*6)
Volume — d’amplificateur | Volume — d'amplificateur (*2) Volume - * (“6)
Saut (arriere) Saut vers le bas (*3) - %
Saut (avant) Saut vers le haut (* ) - *
Avance rapide Ralenti/recherche (*3 *
Recul rapide Ralenti/recherche (*3 - *
Arrét Arrét (*3) - *
Pause Pause (*3) - %
Lecture Lecture (*3) - %
Menu Menu Menu *

Passe en mode de fonctionnement de projecteur

Retour Retour Retour *
Haut Haut Haut *
Bas Bas Bas *

Gauche Gauche Gauche *

Droite Droite Droite *

Entrer Entrer Entrer *

Fonctionnement du projecteur seulement

Fonctionnement du projecteur seulement

Fonctionnement du projecteur seulement

Fonctionnement du projecteur seulement

Fonctionnement du projecteur seulement

Fonctionnement du projecteur seulement

Fonctionnement du projecteur seulement

Fonctionnement du projecteur seulement

Fonctionnement du projecteur seulement

Fonctionnement du projecteur seulement

Fonctionnement du projecteur seulement

*5: Lorsqu’un code d’appareil a été ajusté, le guide de touche s’affiche lorsqu’un signal de
télécommande a été établi pour cette touche. En outre, lorsque les fonctions ont été apprises,
“A-", “.B-" et “-C-" s'affichent par défaut, et il est possible d’éditer ces affichages sur le LCD.
- *6: Si TV, AMP ou RCV a été réglé en utilisant un code d’appareil et que le mode pour 'appareil a
été réglé a DVD, VCR, CBL ou SAT, on peut les utiliser pour la mise en sourdlne, volume + et
volume — pour 'amplificateur de I'appareil sélectionne.
23
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Liste des codes d’équipement

Nom du fabricant

Code d’équipement

Nom du fabricant

Code d’équipement

Panasonic 0490, 0503, 0703, 1010, Panasonic 0037, 0108, 0208, 0226,
1011, 1362, 1462, 1490, 0508, 0548, 0650, 0853,
1762, 1834, 1905, 1908 1333, 1334, 1650
DENON 0490, 1634 Bang & Olufsen 0565
GE 0522, 0717 GE 0093, 0178, 0560, 0625
HITACHI 0573, 0664, 0695, 0713 HITACHI 0037, 0108, 0178, 0480,
Jve 0503, 0539, 0623, 0867, 0481, 0508, 0548, 0578,
1164, 1940 0634, 1037
LG 0591, 0741, 0790, 0869 Jve 0093, 0508, 0606, 0650,
Marantz 0539 0653
MITSUBISHI 0521, 0713, 1403 LG 0037, 0108, 0178, 0556,
ONKYO 0503, 0627 0714
Philips 0503, 0539, 0646, 0675, MITSUBISHI 0037, 0093, 0108, 0178,
1158, 1818 0512, 0556, 1037
Pioneer 0490, 0525, 0571, 0631, Philips 0037, 0108, 0178, 0512,
1965 0556
SAMSUNG 0490, 0573, 1075, 1928 Pioneer 0037, 0170, 0486, 0512,
SANYO 0670, 0695, 0713 0760
SHARP 0630, 0675, 0713, 0752, SAMSUNG 0037, 0093, 0178, 0208,
1256, 2015, 2024 0226, 0370, 0556, 0587,
SONY 0533, 0573, 0864, 1033, 0618
1070, 1431, 1981, 2020 SANYO 0108, 0170, 0208, 0370,
TOSHIBA 0503, 0695, 1045, 2006 0508
YAMAHA 0490, 0539, 0545, 0646 SHARP 0093, 0650, 1163, 1193
SONY 0037, 0093, 0170, 0650,
1505, 1651
Panasonic 0226, 0616, 0836, 1244, Thomson 0037, 0335, 0560, 0625
1515, 1516, 1562 TOSHIBA 0093, 0195, 0508, 0618,
GE 0048, 0226, 0320 0650, 0714, 1163, 1508
HITACHI 0000, 0037, 0042, 0081 Victor 0650, 0653
JVC 0045, 0067, 0081
Kenwood 0067
LG 0037, 0042, 0045 _
MITSUBISHI 0000, 0043, 0048, 0067, | Panasonic 0000, 0008, 0107, 0375,
0081, 0642 ) 1488
Philips 0000, 0081, 0226, 0618, | Fuiitsu 1407
0739 LG 0144
Pioneer 0042, 0067, 0081 Motorola 0476, 1376, 1483
SAMSUNG 0045, 0432, 0739 NEC 1496
SANYO 0048, 0067, 0104, 0348 Pioneer 0144, 0533, 1500, 1877
SHARP 0037, 0048 Scientific Atlanta 0008, 0237, 0477, 1877
SONY 0000, 0032, 0034, 0636, | SONY 1006
1972 TOSHIBA 0000
TOSHIBA 0042, 0043, 0045, 0067,
0081, 0352, 0432, 1503,
1972
Victor 0067
24
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Nom du fabricant

Code d’équipement

Nom du fabricant

Code d’équipement

A o

Panasonic

GE
HITACHI
JVC
Marantz
Pionnier
SAMSUNG

SONY
Thomson

TOSHIBA

<AMP>/<RCV> Amplificateur audio/Récepteur

Panasonic

Aiwa

Bang & Olufsen
BOSE

DENON

JVC
KENWOOD
Marantz

ONKYO
Philips

Pioneer
SAMSUNG
SANYO

SHARP
SONY

Technics

Victor
YAMAHA

0247, 0500, 0701, 0847,
1104, 1304, 1320, 1404,
1508

0392

0819, 1284

0775, 1507

0200

0329, 0352, 0853, 1308
0853, 1017, 1108, 1142,
1243, 1244, 1293, 1458,
1570

0282, 0500, 0639, 0847,
0853, 1639

0392, 0713, 0820, 0847,
0853, 1175, 1291, 1498
0819, 1749

0309, 1288, 1308, 1316,
1518, 1548, 1633, 1763,
1764, 1765

0121, 1089

0799

1357, 1629

0121, 1104, 1360

0074, 1495

0186, 0712, 1313

0891, 1089, 1189, 1269,
1289

0135, 1298, 1320

0891, 1089, 1189, 1269,
1289, 1673

0186, 1023, 1459, 1623,
1656

1424

1801

0186, 1614

1112, 1158, 1441, 1622,
1658, 1722, 1759, 1822,
1858

0309, 1308, 1309, 1518,
1633, 1763, 1765

0074

0176, 0186, 0712, 1276,
1331

79/96
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Lorsque 'indicateur TEMP et
'indicateur LAMP sont allumés

Il'y a deux indicateurs sur le panneau de commande du projecteur qui
donnent les informations concernant I'état de fonctionnement du projecteur.
Ces indicateurs s’allument ou clignotent pour signaler les probléemes qui se
sont produits dans le projecteur; par conséquent, si 'on remarque qu’un des
indicateurs est allumé, éteindre le projecteur et rechercher la cause du
probléme en se référant au tableau ci-dessous.

Indicateur LAMP
/ Indicateur TEMP

STANDBV 1RED) LAMP TEMP

G POWER
INPUT MENU ENTER

Indicateur TEMP

Affichage de
l'indicateur

Allumé (rouge) Clignotant (rouge)
(bloc de lampe allumé) (bloc de lampe éteint)

Probléeme

La température ambiante ou la |La température ambiante ou la
température a I'intérieur de température a l'intérieur de
I'appareil s’est élevée appareil s’est élevée
excessivement. dangereusement, ce qui a éteint
automatiquement le bloc de
lampe.

Cause
possible

® |es orifices de ventilation peuvent étre couverts.
® | a température ambiante du lieu d'utilisation peut étre trop élevée.
® | e filtre a air peut étre obstrué.

Remede

® Découvrir les orifices de ventilation.

® Installer le projecteur dans un endroit ou la température est entre
0 °C (32 °F) et 40 °C (104 °F) et 'humidité est entre 20 % et
80 % (sans condensation). [Si I'on régle le “VENTILATEUR” sur
“FORT” (page 53), installer le projecteur a un endroit ou la
température soit comprise entre 0°C (32°F) et 35°C (95°F), et ou
I'humidité soit comprise entre 20% et 80% (sans condensation).]

® Mettre hors circuit I'interrupteur MAIN POWER (alimentation
principale) suivant la méthode de la page 28, puis nettoyer le
filtre & air (se référer a la page 56).

54-FRANCAIS
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Indicateur LAMP

ﬁ;ﬁ?::ﬁff Allumé (rouge) Clignotant (rouge)
Il est presque temps |Une anomalie a été détectée dans le circuit
Probleme|de remplacer le bloc |de lampe.
de lampe.
® |’indication ® On a peut-étre ® || y a peut-étre une
“REMPLACER allumé le anomalie dans le
LAMPE” apparait- projecteur circuit de lampe.
Cause | oo sur récran immédiatement
possible |\ ne fois que le aprés l'avoir
projecteur est éteint.
allumé?
® Ceci se produit ® Attendre un ® Mettre hors circuit
lorsque le temps de moment jusqu’a linterrupteur MAIN
fonctionnement du ce que le bloc de POWER
bloc de lampe atteint lampe se (alimentation
presque refroidisse avant principale) suivant
2700 heures (lorsque | de rallumer le la méthode de la
“PUIS.LAMPE” a été projecteur. page 28 puis
Remeéde| réglé sur “FORTE” et s’adresser a un
lorsque “MDE IRIS centre technique
DYN” a été réglé sur agrée.
“OUl’). Confier le
remplacement du bloc
de lampe a son
revendeur ou a un
centre technique
agréé.
REMARQUE:

® S’assurer de mettre hors circuit I'interrupteur MAIN POWER
(alimentation principale) suivant la méthode donnée dans “Mise hors

circuit de I'alimentation” a la page 28 avant d’entreprendre 'une des
procédures décrites a la colonne “Reméde”.
® Si lindicateur TEMP s’allume et si I'alimentation électrique est coupée
apres avoir effectué les procédures de la colonne “Remeéde”, cela
signifie qu’'une anomalie s’est produite. S’adresser a un centre
technique agréé pour effectuer les réparations nécessaires.

81/96
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Nettoyage et remplacement du filtre a air

Si le filtre a air est bouché par de la poussiére, la température interne du
projecteur s’éleve, I'indicateur TEMP s’allume et le projecteur s’éteint
('indicateur TEMP se met a clignoter aprés que le projecteur se soit éteint).
Il faut nettoyer le filtre a air toutes les 100 heures d’utilisation.

(1 Mettre hors circuit I'interrupteur
MAIN POWER (alimentation
principale) et débrancher la
fiche du cordon d’alimentation
de la prise de courant.

Mettre hors circuit l'interrupteur
MAIN POWER (alimentation
principale) suivant la méthode
donnée dans “Mise hors circuit de
'alimentation” a la page 28 avant
de débrancher la fiche de la prise
de courant.

(2 Retourner doucement le
projecteur a I’envers.

REMARQUE:

® Placer le projecteur sur une
couverture de maniéere a ce
gu’il ne soit pas raye.

3@ Enlever le filtre a air.
Mettre les ongles sous le filtre a
air et tirer-le pour le sortir du
projecteur.

Filtre a air
56-FRANCAIS

@ Nettoyer le filtre a air.
Utiliser un aspirateur pour
nettoyer toute poussiere
accumulée.

(® Installer le filtre a air.

REMARQUE:

® S’assurer d'installer le filtre a air
avant d’utiliser le projecteur. Si
le projecteur est utilisé sans le
filtre & air installé, de la
poussiére et des corps
étrangers seront aspirés dans le
projecteur et provoqueront des
anomalies de fonctionnement.

® Si le nettoyage ne suffit pas a
éliminer la poussiére, il est
temps de remplacer le filtre a
air. S’adresser au revendeur.
De méme, si 'on remplace le
bloc de lampe, il faut
remplacer aussi le filtre a air en
méme temps.
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Remplacement du bloc de lampe

AVERTISSEMENT

Lors du remplacement de la

lampe, la laisser refroidir pendant

au moins une heure avant de la

manipuler.

® | e couvercle de la lampe devient
treés chaud, et on risque de se
brdler si on le touche.

Notes sur le remplacement

du bloc de lampe

® | a lampe produisant la lumiére
est en verre; il ne faut donc pas la
laisser tomber ou la cogner
contre des objets rigides, car elle
risquerait d’éclater. Faire bien
attention lorsqu’on manipule la
lampe.

® Jeter la lampe usagée de la
méme maniére qu’une lampe
fluorescente.

® || faut utiliser un tournevis Phillips
pour déposer le bloc de lampe.

REMARQUE:

® | e projecteur n’est pas fourni
avec un bloc de lampe de
rechange. Demander les
détails au revendeur. Numéro
de produit du bloc de lampe:
ET-LAES00

ATTENTION:

® Ne pas utiliser un bloc de
lampe avec un numéro de
piéce autre que celui indiqué
ci-dessus.

Période de remplacement

du bloc de lampe

La lampe est un produit qui doit étre
remplacé. Méme si la durée de vie
compléte de 'ampoule n’est pas
encore épuisée, la luminosité de la

83/96

lampe diminuera progressivement. I
faut donc remplacer périodiquement
la lampe.

L’intervalle de remplacement de la
lampe prévu est de 3 000 heures; il
est toutefois possible qu'il faille
remplacer la lampe avant ce délai en
raison d’éléments variables comme
les caractéristiques particulieres de
la lampe, les conditions d’utilisation
et 'environnement d’installation. Il
est recommandé de toujours avoir
un bloc de lampe de rechange prét a
'emploi.

La lampe s’éteindra automatiquement
apres environ 10 minutes lorsque la
limite de 3 000 heures d’utilisation est
atteinte, car le risque d’explosion de la
lampe devient beaucoup plus grand
passé cette limite.

REMARQUE:

® Les heures d'utilisation
expliquées ci-dessus
concernent l'utilisation lorsque
“‘PUIS.LAMPE” dans le menu
“OPTION” a été réglée sur
“‘FORTE?” et lorsque “MDE IRIS
DYN” dans le menu “IMAGE” a
été réglée sur “OUI”. Lorsque
‘PUIS.LAMPE” a été réglé sur
“‘FORTE” et que “MDE IRIS
DYN” a été réglé sur “NON”,
les heures d’utilisation seront
de 2 000 heures. Si
“‘PUIS.LAMPE” est réglée sur
“FAIBLE”, la durée de vie de la
lampe peut étre allongée.

® Bien que le délai de 3 000
heures soit l'intervalle de
remplacement prévu, I'obtention
de cette durée n’est pas
couverte par la garantie.
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Affichage a I'écran

REMPLACER LAMPE

Indicateur LAMP

o = © =1l |
i ‘ e

Plus de 2 700 heures*

Affiché pendant 30
secondes. L’affichage
disparait si 'on appuie sur
n'importe quelle touche.

Plus de 3 000 heures*

Reste affiché jusqu’a ce
qu’une touche
quelconque soit pressée.

S’allume en rouge
pendant que I'image est
projetée et en mode
d’attente.

*Ces périodes de temps pourront étre plus courtes, selon les régles du projecteur.
Méthode de remplacement du bloc de lampe

REMARQUE:

® Sila durée d'utilisation de la lampe a dépassée 3 000 heures (lorsque “PUIS.LAMPE”
a été réglé sur “FORTE” et lorsque “MDE IRIS DYN” a été réglé sur “OUI"), le
projecteur passe en mode d'attente apres environ 10 minutes de fonctionnement.
Dés lors, faire les étapes (7) a () a la page suivante dans les 10 minutes.

(1 Mettre hors circuit I'interrupteur
MAIN POWER (alimentation
principale) suivant la méthode
donnée dans “Mise hors circuit
de I’'alimentation” a la page 28,
puis débrancher la fiche du
cordon d’alimentation de la
prise de courant et vérifier que
les pieéces autour du bloc de
lampe se sont refroidies.

(2 Utiliser un tournevis Phillips
pour desserrer les vis de
fixation du couvercle du bloc
de lampe sur le fond du
projecteur, puis enlever le
couvercle du bloc de lampe.

Couvercle du bloc de lampe

(3@ Utiliser un tournevis Phillips
pour desserrer les deux vis de
fixation du bloc de lampe jusqu’a
ce que les vis tournent
librement. Tenir la poignée du
bloc de lampe et tirer doucement
pour le sortir du projecteur.

Vis de fixatioAn du bloc de lampe

Vis de fixation du couvercle du

bloc de lampe

58-FRANCAIS
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@ Insérer le bloc de lampe neuf tout
en s’assurant que le sens
d’insertion est correct, puis
utiliser un tournevis Phillips pour
resserrer fermement les vis de
fixation du bloc de lampe.

Lors de l'insertion du bloc de
lampe neuf, veiller a le pousser
aux points ® et ®) .
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(® Installer le couvercle du bloc de
lampe, puis utiliser un tournevis
Phillips pour resserrer
fermement les vis de fixation du
couvercle du bloc de lampe.

® Insérer la fiche du cordon
d’alimentation dans la prise de
courant, puis appuyer sur
I'interrupteur MAIN POWER
(alimentation principale).

(@ Appuyer sur la touche POWER
pour projeter une image sur
I’écran.

(® Appuyer sur la touche MENU
pour faire apparaitre I’écran de
menu, puis appuyer sur la
touche A ou V¥ pour

sélectionner le menu “OPTION”.

MENU |

@ wmAGE DE

POSITION

SORT.

; DUREE
SEL. VALID

(@ Appuyer sur la touche ENTER,
puis appuyer sur la touche A
ou V¥ pour sélectionner
“DUREE LAMPE”.

INFO ECRAN oul ]
DESSIN AFFICHAGE
POSITION AFFICHAGE
RECH.ENTREE oul
COULEUR FOND
DEMARRAGE LOGO oul
SOL/PLAFOND SOL
INSTALLATION FACADE
ARRET COMPTEUR NON
VENTILATEUR NORMAL
PUIS.LAMPE
DUREE LAMPE 2720H
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(9 Maintenir la touche ENTER
enfoncée pendant environ 3
secondes.

INFO ECRAN oul
DESSIN AFFICHAGE TYPE 1
POSITION AFFICHAGE [ CENTRE |
RECH.ENTREE oul
COULEUR FOND [ BLEU |
DEMARRAGE LOGO oul
SOL/PLAFOND SOL
INSTALLATION FACADE
ARRET COMPTEUR NON
VENTILATEUR
PUIS.LAMPE
INIT COMPT [ARRET ALIM]

“DUREE LAMPE” changera &
“INIT COMPT [ARRET ALIM.]J".

® Si I'on appuie sur la touche
MENU ou sur la touche RETURN
de la télécommande, I'écran de
remise a zéro de la durée
d’utilisation de la lampe sera
annulé.

(1) Couper I’'alimentation
électrique.
Le temps d’utilisation total du bloc
de lampe est alors remis a zéro.
Pour plus de détails concernant
la mise hors tension, se reporter
a la page 28.

REMARQUE:

® S'assurer de bien installer le bloc
de lampe et le couvercle du bloc
de lampe. S'ils ne sont pas bien
installés, cela peut déclencher le
circuit de protection et le
projecteur ne pourra pas étre
allume.

FRANCAIS-59
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Avant de faire appel a un technicien

Vérifier les points suivants avant de faire appel a un technicien.

Probléme

Cause possible

Page

L’appareil ne
s’allume pas.

® | e cordon d’alimentation n’est pas branché.

® [’interrupteur MAIN POWER (alimentation
principale) n’est pas en circuit.

® | 'alimentation électrique ne parvient pas a la prise
de courant.

® [’indicateur TEMP est allumé ou clignote.

® [ ’indicateur LAMP est allumé ou clignote.

® | e couvercle du bloc de lampe et/ou le bloc de
lampe ne sont pas correctement installés

54
55

Pas d’image
projetée.

® |a source d’entrée de signal vidéo n’est pas
correctement branchée.

® | e réglage de la sélection d’entrée est incorrect.

e Le réglage “LUMINOSITE” est & la plus petite
valeur possible.

® | a fonction “SHUTTER?” est peut-étre utilisée.

27
44

34

L’image est
floue.

® | e capuchon d’objectif est peut-étre encore fixé a
I'objectif.

® |a mise au point de I'objectif n’est pas réglée
correctement.

27

projecteur est entré.

® | e projecteur n’est pas placé a la distance correcte | 19
de l'écran.
® | ‘objectif est sale. -
® e projecteur est trop incliné. 19
La couleur est | ® Les réglages de “COULEUR” ou “TEINTE” sont 44,
pale ou incorrects. 45
grisatre. ® | a source d’entrée branchée au projecteur n’est -
pas réglée correctement.
La télécommande | ® Les piles sont épuisées. -
ne fonctionne pas.| ® Les piles ne sont pas insérées correctement. 25
® | e récepteur de signal de télécommande sur le 25
projecteur peut étre bloqué.
® | a télécommande est hors de la plage de 25
fonctionnement.
L’image n'est | ® Le mode de réglage du signal d’entrée 46
pas projetée (“SYSTEME-TV”) n’a pas été réglé correctement.
correctement. | ® |l y a un probleme avec la cassette du -
magnétoscope ou une autre source du signal.
® Un signal qui n'est pas compatible avec le 64

60-FRANCAIS
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Probleme Cause possible Page
L’image de ® | e cable est trop long. —
ordinateur ® | a sortie vidéo extérieure de I'ordinateur portable | —
n’apparait pas. peut ne pas étre réglée correctement.

(Il est possible de changer les paramétres de la
sortie extérieure en appuyant simultanément sur
les touches [Fn] + [F3] ou [Fn] + [F10]. La méthode
a utiliser réellement varie selon le type
d’ordinateur; pour plus de détails, se reporter a la
documentation fournie avec I'ordinateur.)

Nettoyage et entretien

Avant de faire le nettoyage et I’entretien, s’assurer
de débrancher la fiche du cordon d’alimentation de

la prise de courant.

Essuyer le boitier avec un tissu doux et sec.

Si le boitier est tres sale, imbiber le tissu dans de I'eau avec un peu de détergent
neutre, bien essorer le tissu, puis essuyer le boitier. Aprés le nettoyage, sécher
le boitier a 'aide d’un tissu sec. Si un tissu traité chimiquement est utilisé, lire les
directives fournies avec le tissu avant de I'utiliser.

Ne pas essuyer I'objectif avec un tissu poussiéreux ou pelucheux.

Si de la poussiére ou de la peluche se dépose sur I'objectif, elle sera
agrandie et projetée sur I'écran. Utiliser une poire a air pour nettoyer toute
poussiéere et peluche de sur la surface de I'objectif, ou utiliser un tissu doux
pour retirer toute poussiére ou peluche.

FRANCAIS-61
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Caractéristiques

Alimentation: 100V -240V ~, 50 Hz/60 Hz

Consommation: 180 W [Pendant le mode d’attente (quand
le ventilateur est arrété): approx. 0,08 W]

Ampérage: 22A-10A

Panneau d’affichage a cristaux liquides:
Taille du panneau (diagonale): 0,7 type (17,78 mm)

Rapport: 16:9
Méthode d’affichage: 3 panneaux d’affichage a cristaux
liquides transparents (RGB)
Méthode d’entrainement: Par matrice active
Pixels: 921 600 (1 280 x 720) x 3 panneaux
Objectif: Zoom manuel (2x)/Mise au point manuelle
F1,9-3,1 f21,7 mm-43,1 mm
Lampe: Lampe UHM (130 W)
Sortie lumineuse: 1100 Im

Fréquence de balayage(pour des signaux RGB):
Fréquence de balayage horizontale: 30 kHz - 70 kHz
Fréquence de balayage verticale: 50 Hz - 87 Hz
Fréquence d’horloge a points: Moins de 108 MHz

Signaux YPBPR: 525i (480i), 525p (480p), 625i (576i),
625p (576p), 1 125 (1 080)/60i,
1125 (1 080)/50i, 1 125 (1 080)/24p,
750 (720)/60p, 750 (720)/50p

Systeme de couleurs: 7 (NTSC/NTSC 4,43/PAL/PAL-M/PAL-N/
PAL60/SECAM)
Taille de projection: 1 016 mm - 5 080 mm (40 po. - 200 po.)
Distance de projection: 1,2m-12,4 m (3 pi 11 po. - 40 pi 8 po.)
Rapport de I'écran: 16:9
Installation: Facade/Arriere/Plafond/Sol (Méthode de
sélection de menu)
Connecteurs:
S-VIDEO IN: Ligne unique, Mini DIN 4 broches
Y:1,0V [p-p], C: 0,286 V [p-p], 75 Q
VIDEO IN: Ligne unique, Connecteur RCA
1,0V [p-p], 75 Q
PC IN:
RGB: Ligne unique, D-sub HD 15 broches
(femelle)
R.G.B.: 0,7 V [p-p], 75 Q
G.SYNC: 1,0V [p-p], 75 Q
HD/SYNC: TTL Haute impédance, compatible avec
polarité positive/négative automatique
VD: TTL Haute impédance, compatible avec
polarité positive/négative automatique
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COMPONENT IN:

Y, Pe/Cs, Pr/CR Ligne unique, Connecteur RCA x 3
Y: 1,0 V [p-p] (Sync comprise), 75 Q
PB,Pr (Cs,CR): 0,7 V [p-p], 75 Q
HDMI IN : Ligne unique, Connecteur HDMI & 19
broches
Entrée SCART: Ligne unique, Connecteur SCART a 21
broches
S-VIDEO: Y: 1,0V [p-p], C: 0,286 V [p-p], 75 Q
VIDEO: 1,0 V [p-p], 75 Q
RGB: R.G.B.: 0,7V [p-p], 75 Q
SYNC.: 0,3V [p-p], 75 Q
SERIAL: DIN 8 broches (femelle) compatible RS-232C
Boitier: Plastique moulé (ABS/PC)
Dimensions:
Largeur: 335 mm (13-3/16 po.)
Hauteur: 104 mm (4-3/32 po.)
Longueur: 270 mm (10-5/8 po.) (Sans le objectif)
Poids: 3,6 kg (7,9 Ibs.)
Conditions d’utilisation:
Température: 0°C -40°C (32 °F - 104 °F)

[Lorsque le “VENTILATEUR” est réglé sur
“FORT” (page 53); 0°C - 35°C (32°F-95°F)]
Humidité: 20 % - 80 % (sans condensation)
Certifications: EN60950, EN55022, EN61000-3-2,
EN61000-3-3, EN55024

<Télécommande>

Alimentation: 3V CC (Piles AA x2)

Plage d’utilisation: Approx. 7 m (23 pi.) (Lorsqu’elle est
utilisée juste en face du récepteur de
signal)

Poids: 170 g (6,0 0zs.) (piles comprises)

Dimensions:

Largeur: 52 mm (2-1/32 po.)

Longueur: 200 mm (7-27/32 po.)

Hauteur: 28,5 mm (1-3/32 po.) (Sans compter les

piéces saillantes)

<Options>
Support au plafond ET-PKE700
Support au plafond ET-PKE300
(Pour les plafonds bas)
Ecran de projection ET-SRW90CT
Adaptateur en série ET-ADSER

(DIN 8-broches/D-sub 9-broches)
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Annexe
Liste des signaux compatibles
Résolution Fréquence |Fréquence
Mode da ffich; X de balayage | d’horloge | Qualité Format
( oims)f’, H ' a points |d'image*
P (kHz) | (Hz) | (MHz)
NTSC/NTSC4,43/ 720 x 480i 15,7 59,9 A Video/S-Video/SCART
PAL-M/PAL60
PAL/PAL-N/SECAM 720 x 576i 15,6 50,0 A Video/S-Video/SCART
525i (480i) 720 x 480i 15,7 59,9 13,5 A YPBPR
625i (5761) 720x5761 | 156 | 50,0 13,5 A |YPBPR/SCART
525p (480p) 720 x 483 31,5 59,9 27,0 A YPsPR/HDMI
625p (576p) 720 x 576 31,3 50,0 27,0 A YPBPR/HDMI
1 125 (1 080)/60i 1920x1080i| 33,8 60,0 74,3 AA  |YPePr/PC/HDMI
1125 (1 080)/50i 1920 x1080i| 28,1 50,0 74,3 AA  |YPBPr/PC/HDMI
1125(1080)/24p [1920x 1080 27,0 24,0 74,3 AA YPsPr/HDMI
750 (720)/60p 1280 x 720 45,0 60,0 74,3 AA YPBPR/HDMI
750 (720)/50p 1280 x 720 45,0 50,0 74,3 AA YPBPr/HDMI
VGA480 640 x 480 31,5 59,9 25,2 A PC/HDMI
640 x 480 37,5 75,0 31,5 A PC
640 x 480 43,3 85,0 36,0 A PC
640 x 480 72,1 138,0 62,3 A PC
WIDE480 856 x 480 30,1 60,1 31,5 A PC
SVGA 800 x 600 35,2 56,3 36,0 A PC
800 x 600 37,9 60,3 40,0 A PC
800 x 600 48,1 72,2 50,0 A PC
800 x 600 46,9 75,0 495 A PC
800 x 600 53,7 85,1 56,3 A PC
WIDEGB0O 1 072 x 600 37,3 59,9 51,4 A PC
WIDE720 1280 x 720 451 60,1 76,5 AA PC
XGA 1024 x 768 | 484 | 60,0 65,0 A PC
1024 x 768 56,5 70,1 75,0 A PC
1024 x 768 60,0 75,0 78,8 A PC
1024 x 768 68,7 85,0 94.5 A PC
1024x768 | 72,1 | 89,0 99,2 A PC
WIDE768 1280 x 768 45,3 56,5 76,2 A PC
MXGA 1 152 x 864 64,0 71,2 94,2 A PC
1 152 x 864 67,5 74,9 108,0 A PC
SXGA 1280 x 1024 64,0 60,0 108,0 A PC
WIDE768-2 1 360 x 768 48,8 59,8 73,8 A PC

*1 Le “I” apres la résolution indique un signal entrelace.
*2 les symboles suivants sont utilisés pour indiquer la qualité d'image.
AA La meilleure qualité d’image est obtenue.

A Les signaux sont convertis par le circuit de traitement d'image avant
que l'image soit projetée.
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Disposition générale du menu “GEST.COULEUR”

Sélectionner “GEST.COULEUR?”

dans le “MENU AVANCE”. Appuyer sur la touche C.C.M

“GEST. COULEUR” e ¢
PROFIL — > Touche MENU ou RETURN
CURSEUR
INFORMATIONS » Touche ENTER
SAUV.PROFIL

“CURSEUR’J" 4 “INFORMATIONS 44 “PROFIL
[ PROFIL 4_NORMAL __|»

[«_utii_ ]

[« _umiz |

“SAUV.PROFIL” (T I— T
[Ajustement | Nouvel ajustement et effacement |l [Sauvegarde] 1
a4
'_D MODE IMAGE : CINEMA1 UTIL.1
UTIL.2
COULEU TEINTE LUMINO UTIL.3
POINT1 a g
POINT2 [ -] 0 j
POINT3 [ o [ +10] [ o 1
POINT4 [ -10] [+10] [-10] 1
POINTS [ -6l [ +5] [ +7] 1
POINTE [ +3] [ 3 [+1] 1
POINT7 2 [ +7] ;; 1 “NON”
:g\l.;\‘:gFFACERJ = —= SAUV.PROFIL
’ SAUVEGARDE DES DONNEES
EN UTILISATEUR 1.
[ ou | [ NoN
e . ESC
:;:iun d > A SEL. VALID
LUMINOSITE « "I [ U] x z .
e CHANGEMENT't | 'SUPPRESSION S “OUI” est sélectionné,
: 1 I'affichage de I'écran
“NON”! revient a4 “GEST.
SUPPRESSION CO U LE U R” .
SUPPRIMEZ LES DONNEES
DU POINT 1.
[ ou ] [ Nnon ]

%ESC
'
SEL. VALID

Si“OUI" est sélectionné,
I'affichage de I'écran revient &
“INFORMATIONS” lorsqu'il
reste un “POINT” quelconque.
Lorsque tous les éléments
“POINT” sont supprimés,
I'affichage de I'écran revient &
¥ “GESTCOULEUR"

COULEUR 4 0 >

TEINTE 0
0

LUMINOSITE
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En utilisant le connecteur SERIAL

Le connecteur SERIAL qui se trouve sur le panneau des connecteurs du
projecteur est conforme aux spécifications de l'interface RS-232C, le projecteur
peut donc étre commandé par un ordinateur personnel connecté a ce connecteur.

Branchement
SERIAL (femelle) Ordinateur
?ﬁ DIN 8 broches (méle) /
vl &

Adaptateur en série
(ET-ADSER, vendu
séparément)

REMARQUE:

® N'utiliser que le cable
d’interface sériel RS-232C
avec ame en ferrite, type ET-
ADSER.

Répartition des broches et
nom des sighaux

DIN 8 broches

Réglages de communication

Niveau de signal |RS-232C

Méthode de synchronisation | Asynchrone

Vitesse en bauds |9 600 bps

Parité Aucune
Longueur de caractére |8 bits
Bit d’arrét 1 bit
Parametre X Aucun
Parameétre S Aucun

Apparence

sl Nc.Jm i Contenu
broche| signal

@ | RXD |Données recues

@ | GND |Masse

® | TXD |Données transmises

®

@ Branchement interne

®

@ NC

NC
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Format de base

Les données envoyées de I'ordinateur
au projecteur sont transmises dans le
format indiqué ci-dessous.

STX [Commande|: |Parameétre |[ETX

1 octet Octet de fin
1 octet-4 octets (03h)

Octet de départ
(02h) 3 octets

REMARQUE:

® | e projecteur ne peut pas
recevoir de commandes
pendant les 10 secondes qui
suivent I'allumage de la lampe.
Attendre 10 secondes avant
d’envoyer la commande.

® Si 'on envoie plusieurs
commandes, vérifier qu'une
réponse a été recue du projecteur
pour une commande avant
d’envoyer la commande suivante.

® | orsqu’'une commande ne
nécessitant pas de parametres
est envoyée, il est inutile de
taper les deux points (:).

® Si une commande incorrecte est
envoyée a partir de I'ordinateur
personnel, la commande “ER401”
sera envoyée du projecteur a
I'ordinateur personnel.
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Commandes de contrdle

Contenu du
Commande 0 Remarques
controle

En mode d’attente, toutes les commandes
autres que la commande PON sont ignorées.
PON  [Mise sous tension | @ La commande PON est ignorée pendant
le contréle de la lampe ON.
® Si une commande PON est recue
pendant le fonctionnement du ventilateur
de refroidissement aprés la mise hors
POF Mise hors tension tension de la lampe, la lampe ne sera
pas remise sous tension immédiatement,
afin de la protéger.

Parametre
s Sélection du VID=VIDEO SVD=S-VIDEO
signal d’entrée RG1=PC YUV=YPBPR
SCT=SCART HDM=HDMI
Utiliser cette commande pour éteindre
l'image momentanément.
OSH Fonction A chaque fois que la commande est envoyée,
d’obturateur le fonctionnement passe de ON a OFF et vice
versa. Ne pas commuter I'appareil sur ON et
OFF apres un délai trop court.
L'image en cours de projection s’immobilise
Fonction de gel |momentanément.
OFZ N 1
d’'image Parameétre
0=0OFF 1=0ON

OMN Ecran de menu |L’écran de menu apparait.

Utiliser cette commande pour accepter et
OEN ENTER pour activer les éléments sélectionnés dans
les menus a I'écran.

Utiliser cette commande pour revenir a un

OBK RETURN écran de menu précédent ou pour effacer le
menu a I'écran.

OCuU OCU=Touche A

OCD Touches A, ¥, €4|OCD=Touche ¥

OCL et » OCL=Touche «

OCR OCR=Touche »

OVM MAIN Utiliser cette commande pour faire apparaitre

un élément dans le menu “IMAGE”. (page 35)

(suite a la page suivante)
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(suite de la page précédente)

Commande Canteaul il Remarques
controle a
Sélection du Le rapport d’aspect est commuté a chaque
VSi ) : :
rapport d’'aspect |fois que la commande est envoyée. (page 30)
Parametre
NAT=NATUREL NOR=NORMAL
VPM Sélection du DYN=DYI\!AMIC CN1=CINEMA1
mode d’image CN2=CINEMA2 CN3=CINEMA3
VID=VIDEO
(Pour plus de détails, se reporter a la page 33.)
Retour au réglage |Utiliser cette commande pour revenir au
08T . , ”
par defaut réglage par défaut.

Commandes d’interrogation

Commande ,.C S c.le Parametre
interrogation

QPW  |Etat de I'alimentation |000=OFF 001=ON
VID=VIDEO SVD=S-VIDEO

QIN Signal d’entrée RG1=PC YUV=YPBPR
SCT=SCART HDM=HDMI
NAT=NATUREL NOR=NORMAL
DYN=DYNAMIC CN1=CINEMA1

QPM Mode d’'image CN2=CINEMA2 CN3=CINEMA3
VID=VIDEO
(Pour plus de détails, se reporter a la page 33.)

QSH Fonction d’obturateur |0=OFF 1=0ON

(AFZ Fonction de gel d'image |0=OFF 1=ON

Spécifications du cable

(Lorsque branché a un ordinateur personnel)

Au projecteur

A l'ordinateur
(spécifications DTE)

v 3

68-FRANCAIS

o|l~N|lo|la|s|lw|n| =
ols|l=|lolnv|o|w| oo

94/96




CE-CN OUTILLAGES et LOISIRS

Méthodes de calcul des dimensions de projection
Les dimensions telles que la distance de projection peuvent étre calculées a
partir de la longueur de la diagonale de I'écran. (Unités de calcul: m)

o 16:9
(D d . =
| SwW | LW/LT

Largeur d’écran: SW=SDx0,872

Hauteur d’écran: SH=SDx0,490

Distance de projection minimum: LW =1,2244xSD-0,056

Distance de projection maximum: LT =2,4449xSD-0,056

*Les valeurs obtenues a partir des formules ci-dessus sont approximatives.

Dimensions

<Unités: mm (po.)>

270 (10-5/8")
255 (10-1/32")

Boooome
0600

poac
0000000
95

104 (4-3/32")
84 (3-9/32"

54 (2-1/8)

We——

82,9 (3-1/47|
335 (13-3/16")
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Marques commerciales

® VGA et XGA sont des marques commerciales de International Business
Machines Corporation.

® S-VGA est une marque déposée de Video Electronics Standards
Association.

® HDMI, le logo HDMI et High Definition Multimedia Interface sont des
marques de fabrique ou des marques déposées de HDMI Licensing LLC.

® | a police utilisée dans les affichages a I'écran est la police bitmap Ricoh,
qui est fabriquée et vendue par la société Ricoh Company Ltd.

Toutes les autres marques commerciales sont la propriété de leurs

propriétaires respectifs.

Informations relatives a I’évacuation des déchets, destinées aux
utilisateurs d’appareils électriques et électroniques (appareils
ménagers domestiques)
Lorsque ce symbole figure sur les produits et/ou les documents
qui les accompagnent, cela signifie que les appareils électriques
et électroniques ne doivent pas étre jetés avec les ordures
menageres.
Pour que ces produits subissent un traitement, une récupération
B <t un recyclage appropriés, envoyez-les dans les points de
collecte désignés, ou ils peuvent étre déposés gratuitement.
Dans certains pays, il est possible de renvoyer les produits au revendeur
local en cas d’achat d’un produit équivalent.
En éliminant correctement ce produit, vous contribuerez a la conservation
des ressources vitales et a la prévention des éventuels effets négatifs sur
Penvironnement et la santé humaine qui pourraient survenir dans le cas
contraire.
Afin de connaitre le point de collecte le plus proche, veuillez contacter vos
autorités locales.
Des sanctions peuvent étre appliquées en cas d’élimination incorrecte de
ces déchets, conformément a la législation nationale.

Utilisateurs professionnels de I’Union européenne

Pour en savoir plus sur I'élimination des appareils électriques et
électroniques, contactez votre revendeur ou fournisseur.

Informations sur I’évacuation des déchets dans les pays ne faisant pas
partie de I’'Union européenne

Ce symbole n’est reconnu que dans I'Union européenne.
Pour vous débarrasser de ce produit, veuillez contacter les autorités locales
ou votre revendeur afin de connaitre la procédure d’élimination a suivre.

Ces instructions d’utilisation sont imprimées sur du papier recyclé.
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